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UN ordenador personal es un si- 
nonimo de versatilidad, su ar- 
quitectura, su diseno, los requi- 
sitos sobre los que trobojo, permiten a 
quienes los usan adaptor su gran ca- 
pacidad o coda una de los coracteris- 
ticas concretos de su trobojo. 

Tener sobre la mesa un PC que sea 
cien por cien compatible, significo, ode- 
mos, disponer de un surtido de miles 
de progromos de oplicocion desorro- 
llodos por las mos prestigiosas firmos 
de software del mundo. 



Y, si todo esto fuese poco, los precios 
de estos oparotos hon ido descendien- 
do o lo vez que oumentabo su calidad 
y su aceptocion por parte de las em- 
presas que los incorporon a sus proce- 
sos de trobojo. Hosta el punto de que 
un ordenador personol es yo un pro- 
ducto occesible poro los pequeiios ne- 
gocios o los profesionales liberoles. 

Por todas estos razones, en los merco- 
dos de los poises industriolizodos, el 
PC es yo uno herromiento indiscutible 
de gestion y, de olguno monero, todos 



nos encontramps inmersos en una gran 
oleodo de reclomos publicitorios, re- 
vistas de difusion, libros, progromos de 
television... donde el Personal Computer 
es centro unico de otencion. 

Aceptada yo por todos, su validez es 
Indiscutible; los motices comienzon a 
tomor una gran importancio, el orde- 
nador personal es un excelente instru- 
mento de trobojo pero... gcomo puede 
el futuro usuario distinguir, entre todos 
los que existen en el mercodo, cuol 
podra ofrecerle los mejores prestocio- 
nes? 
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Un ordenador, que por definicion es 
muy versatil, corre el peligro de con- 
vertirse en producto excesivamente com- 
plicado en su manejo. Para evitarlo, 
debe ir acompanado de unos manua- 
les didacticos, capaces de prever el 
posible desconocimiento informatico 
que pueda tener quien b odquiera. 

No todos ios PCs son igualmente com- 
patibles. Al instalor un programo uno 
puede descubrir que este, hobiendo 
sido creado respetando Ios requisitos 
de compotibilidad, no se puede ejecu- 
tar en alqunos modelos de Ios que exis- 
ten en efmercado. 

Para poder establecer la comunicacion 
con el monitor, el ordenador necesita 
un elemento que tronsforma Ios seinoles 
procesadas por su placa central: la tar- 
jeto de Video. Existen varios modelos 
de tarjetas en el mercado, adaptodos 
Unas al uso de monitores mdnocromos 
y otras de color, coda uno de estos 
modelos ofrece distintas resoluciones de 
imagen. Muchos programas de opli- 
cocion solo pueden correr con una de- 
terminoda tarjeta de video, por ello, si 
el ordenador viene provisto de una sola 
tarjeta, el usuorio se vera obligado a 
seguir invirtiendo dinero en estos ele- 
mentos. 

Aunque seleccionemos una determina- 
da morca por motivos de su capacidad 
de almacenamiento de datos o su ve- 
locidad de frecuencia, esto nos servira 
de muy poco si el aparato no esta pro- 
visto cle un sistemo rdpido y liable de 
acceso a Ios datos. 

El ordenador optimo debe tener un di- 
seino compacto que no le hago nece- 
sitar toda una mesa de trabojo para 
el, pero tambien debe combiner la so- 
lidez suficiente para que sus unidodes 
de disco, su pantalla o el teclado so- 
porten la cargo de tareas que hon de 
recibir. 

Por ultimo, existe otro factor que debe- 
mos tener en cuento a la hora de la 
eleccion. Hay ordenadores personales 



que a un buen precio solo ofrecen un 
conjunto de elementos de hardv\/are; 
sus usuarios tendran luego que adquirir 
una coleccion de programas para po- 
der empezar a trabajar. Paquetes co- 
mo el Sistemo Operativo, lenguoje Ba- 
sic, software de gestion o programas 
didadicos outoexplicotivos, no estan ho- 
bitualmente presentes en la oferto. 

Philips, ante este variopinto mercado, 
se ho visto en un reto, el de ofrecer a 
sus clientes un ordenador personal ca- 
poz de superar todas estos dificultades 
desde el primer momento, una fomilio 
de oparatos que marque un estilo pro- 
pio y cuyo calidad no deje lugar o 
ningun tipo de dudas. 

Paro convertir este reto en realidad, 
hia sido necesario fundir dos experien- 
cios vitoles en nuestra empresa. De un 
lado, una larqa historia de desarrolb y 
fabricacion de grandes equipos profe- 
sionales e industriales, alqunos con pro- 
posito general como ordenadores para 
la gestion, y otros altamente especiali- 
zados en el control de tareas de pro- 
duccion, equipos eledronicos sofistica- 
dos en el area medico, control de 
grandes contratistas telefonicos o siste- 
mas urbanos de trafico... Y por otro 




lado, la experiencia odquirido en el 
cambiante mercado de la informatico 
domestico se refleja en el mundo de 
Ios Pfiilips New Media Systems. 

Con nuestros ordenadores MSX y MSX- 
2 hemos recorrido un camino junto a 
nuestros clientes. A troves de el nos 
iniciamos en Ios secretos de la progro- 
macion, incorporamos Phiilips NMS en 
el arribito de las escuebs, desarrolbmos 
avonzados sistemas de gestion personal 
y expbramos lo capacidad ae poner 
a Ios ordenadores en funcion de nues- 
tra creatividad. Todo ello sin privornos 
de horos de entretenimiento personal 
grocios a una amplia variedod de jue- 
gos. PFiilips sigue trabajando deddida- 
mente en este ambicioso proyecto de 
creor sistemas interadivos para el hogor 
del futuro. 

Y llegados a un punto donde confluyen 
estos dos caminos — el de b informatico 
profesional de alto nivel y el de Ios 
sistemas interactivos para el fiogar — 
es una consecuencio bgica el naci- 
miento de esta nuevo goma de orde- 
nadores personales, Ios Philips 
NMS 91 00, que vienen a cubrir b gran 
demonda de PCs que hoy detectomos 
en el mercado. 




NMS9100: 



Su nueva herramienta 




La qron primicia de esta revista es el lanzamiento 
de los tres nuevos modelos compatibles PC XT 
que forman la gama Philips NMS 9100. Ellos con- 
cretan nuestra respuesta de calidad a las distintas 
inquietudes suscitadas en el campo de los orde- 
nadores personales en la actualidad. 




Los Philips NMS 9100 estan con- 
trolados en su placa principal con 
el procesador Intel 8088-2, capaz 
de conmutarse directamente desde el 
tedado en velocidad de 4,77 MHz y 8 
MHz. La potencia de este conocido 
procesador y su duolidad, qarontizon 
un nivel de compatibilidad del cien por 
cien para cualquier software disenado 
sobre estos requisites. Dos de los mo- 
delos de la gama direccionan 512 KB 
de memorio RAM, ampliables en 1 28 
KB; y el tercero, 640 KB mas 128 KB en 
RAM Disk. Todos presenton 5 slots de 
expansion 3/4" tipo XT, de los cuales 
en principio utilizan solo uno para la 
tarjeta controladoro de video, dejando 
cuatro para otros fines. 

El producto llego a manos del usuario 
con todos los conectores que puede 
necesitor para su trabojo future. Un co- 



nector paralelo tipo D 25-pin (hembra) 
compatible Centronics, otro serie tipo 
D 9-pin (macho) y un controbdor inte- 
grado al conector de disco duro. Esto 
significa que acepta el uso de raton, 
lapiz optico, tableta grafica, cualquier 
impresoro compatible que exista en el 
mercado y sistemas de comunicacion 
en los que se soportan velocidades de 
transmision de datos de hasta 9600 bou- 
dios. En aquellos modelos que no van 
provistos del disco duro, el disponer ya 
de antemano del controbdor de disco 
supone un considerable ahorro para 
los usuorios que optan por ampliar las 
posibilidodes de almacenamiento de 
informadon de sus equipos. Igualmente, 
b pbco de los Philips 9100 acepta b 
instabcion de unidades lectoros de 3,5" 
6 5,25", hasta dos con disposicion in- 
terna. Para determinodas tareas, como 
b progromacion de oplicaciones a ter- 



ceros, resulta especiolmente practico b 
configurocion combinada con una uni- 
dad de coda formato. 

En muchos ordenadores personales, co- 
da vez que se produce el proceso de 
arronque, ya sea en frio o en coliente, 
el usuario ha de suministror al Sistema 
Operative b informacion sobre b fecho 
V nora, Esta rutina se puede evitor en 
bs NMS 9100 gracias a que incorpo- 
ran un reloj de tiempo real con bateria 
autocorqable, que le hace indepen- 
diente del sistema y cuya informacion 
es occesible desde el MS-DOS version 
3.21 con b funcibn CLOCK. Haciendo 
uso de esta funcion en su fichero 
AUTOEXEC.BAT, el sistema reconoce 
estos datos sin mediacion de quien lo 
opere y los suministro directamente a 
cualquier software que se ejecute pos- 
teriormente. 

Una potente unidod fuente en b que 
Philips ho invertido su calidad de inves- 
tigacion y desarrolb tecnologico, su- 
ministro b aiimentocion general ol or- 
denador, consumiendo 220voltios CA, 
50 Hz y ofreciendo una potencia de 
solida de 85 Watios. El exito de esta 
fuente de aiimentocion sobre el con- 
junto de b pbco y su sistema de libe- 
rocion de energia calorifica, osegura 
el uso ininterrumpido de b maquino 
durante horas sin el menor sintoma de 
colentamiento. 

Otro de los logros de esto nueva sago 
de ordenadores, rodica en sus disposi- 
tivos de almacenamiento de datos. Ade- 
mas del ahorro que suponen los con- 
trobdores de discos integrodos, b 
tendendo ol formato 3,5" significo un 
paso decisive en b direccion hacia b 
que el PC dirige su future. Los discos 
flexibles de 3,5" son mas manejobles y 
fiables debido a su cubierto protectora 
y, evidentemente, requieren menor es- 
pacio para su almacenamiento, debbn- 
do b cantidod de informacion conte- 
nida en ellos. 

Un factor que determine b potencia y 
velocidad de proceso de un ordena- 
dor, es el tiempo de occeso al dato 
olmocenado. Si este no es optime, oun- 
que dispongomos de gran capaddod 




de memoria o de frecuencia en ciclos, 
nuestro ordenador multiplica los tiempos 
de espera en interminables cobs de 
acceso. En este punto hemos reforzado 
ampliamente la capacidad de nuestros 
controbdores de disco duro, obtenien- 
do un sistema oltomente ftabie y copaz 
de responder con un tiempo medio de 
acceso al dato de 68 mseg. 

En el disco del sistemo operativo MS- 
DOS que se suministro con estos orde- 
nadores, residen un cierto numero de 
programos correspondientes al direc- 
torio WIDEO, destinados a los ATI 
Graphics Solution, que es b tarjeto con- 
trobdora de video instobdo en los Phi- 
lips PC. Estos programas permitiran al 
usuario conmutor distintos modos de 
video, ejecutor exposiciones de graficos 
en pontalb y reolizar diagnosticos de 
b tarjeto. 



Aunque b expresion de estos progra- 
mas sea excesivamente tecnica, el ope- 
ror con ellos resulta tan sencillo como 
optor dentro de unos menus determi- 
nados por cualquiera de las alternativas 
que nos presentan. ALLTEST.COM nos 
realiza una prueba a modo de diag- 
nostico general, de todas bs posibili- 
dades de lo tarjeto de video. MS.COM 
reolizora directamente b conmutacion 
de los modos posibles; este programo 
se resuelve vb menus de oyudo o en 
linea de comondo directo. 

Quienes deseen manejar programas 
comerciales tan extendidos como 
Symphony (1.1) y 1-2-3 (2.0) de Lotus, 
encontroran en este directorio cinco pro- 
gramas controbdores autorizados que 
presentaron, en color de gran resolu- 
cion y en 132 columnas, bs pantalbs 
de su programa. Otros dos programas. 



el FWSETUP y SOLUTION.SC, realizon 
bs' funciones de instabcion y control 
del conocido Framework de Ashton Ta- 
te a 16 colores y con una resolucion 
de 640 X 200. Y el programa 
FiXST.COM esta destinado a alterar el 
PC Ston/-Teller. 

Los modos, accesibies mediante b tar- 
jeto, son el de TEXTO MONOCRO- 
MO que inhabilito los graficos, hacien- 
do que b tarjeto funcione de modo 
identico al Adaptador monocromo 
IBM. Este modo puede utilizorse con 
un monitor monocromo o o color, en 
cuyo caso aporeceran tonalidodes de 
verde. 

MGl y MG2 son equivalentes o bs 
utilidodes FHALF y FULL de graficos Her- 
cules. MGl osigna memoria para una 
sob pagino de graficos y permite que 
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b tarjeta pueda coexistir con otra de 
video G color. MG2 omplia a dos po- 
ginas de graficos, las cuoles pueden 
utilizorse con la moyoria de los pro- 
gramas de graficos monocromaticos 
mas populares (Lotus 1 -2-3 o Windows 
de Microsoft). Si no se utilize un soporte 
logico que necesite graficos de Hercu- 
les, el monitor puede ser controlodo 
por el modo de emulacion. Estas op- 
ciones y la de textos monocromaticos 
usadas con un monitor color generon 
tonalidades de verde. 

E80 es el modo de emulacion que con- 
trola a los monitores monocromaticos; 
si bien, ante el Philips NMS 9100 Simula 
a un adaptodor de graficos y color. Es 
capaz de ejecutar todo soporte logico 
a color tipo CGA o Plantronics, sin te- 
ner que modificor al monitor y convir- 
tiendo automaticamente las sefiales de 
color en tonalidades de gris. 

El modo de video C80 ofrece graficos 
de 14 colores con una resolucion de 
320 X 200, o de 4 colores en 640 X 
200. Con el eiecutora todos los pro- 
gramas normafes de graficos y color. Y 
por ultimo, el usuario dispone de dos 
modos de pantolla amplia que pre- 
sentan textos en 132 X 25 (L25) y en 
132 X 44 (L44), estas alternotivas se 
utilizan si se ven respoldadas por el 



nnonitor utilizodo y la aplicacion espe- 
cifica que se este ejecutando en ese 
momento. 

Ademas de todas estas configuraciones 
posibles, la potente tarjeta de video 
que Pfiilips le suministro ojusta medionte 
software el regloje automatico de su 
pantallo, condicion necesaria para el 
Optimo oprovechomiento de la mayoria 
de las fierramientas de programacion. 

Los discos del MS-DOS version 3.21, 
GWBASIC version 3.10, Amigo, Help, 
Tutor, Turbo Back-up (NMS 91 15) y 
Jack2 junto con sus respectivos monuo- 
les, van incluidos en el conjunto de la 
oferta ianzada por Philips. De todos 
ellos damos suficiente intormacion en 
paginas posteriores de este numero de 
nuestra revista. 

Como era de esperar. Philips introduce 
en el mercado su nueva fomilio de or- 
denadores personales.con un compro- 
miso de calidod, ya no solo en el pro- 
ducto, sino en todo el servicio que 
rodea al mismo. Por ejempio, Euroser- 
vice es la organizacion encargado de 
solventar cualquier problemo tecnico 
o averia sufrido por los oparotos Philips, 
en ella un grupo de profesionales es- 
pecializados en estas toreas dedican 
sus esfuerzos poro que el servicio post- 



vento de estos ordenadores sea rapido 
y efectivo. Como pruebo de ello, nues- 
tra organizacion se ho dotado de ona- 
lizadores asistidos por ordenador, unos 
sofisticados sistemas de oyudas a la 
reparacion, bosados en el desarrollo 
de olta tecnologia microelectronico. 

Todos aquellos apoyos que nuestros 
clientes vienen recibiendo en el area 
de los MSX, se' haran igualmente ex- 
tensivos para los Philips PC (entre ellos 
esta publicocion de distribucion gratui- 
to), en el continuo intento de captacion 
de software de calidod o medios de 
ayuda directo como el Servicio de In- 
formacion al Usuario. 

Por todos estas razones de peso, esto- 
mos convencidos de que el-lanzomien- 
to de este producto, de disefio solido y 
ergonomico y con carocteristicos tecni- 
CQS Qsombrosas, significora una agra- 
dable noticia para muchos de nuestros 
clientes y omigos. 





Una cuestion de imagen 



Cuando la imagen esta en juego, su ordenador personal necesita_ei mejor 
medio, y Philips es un lider mundial en cuestiones de imagen. 



UNA vez mas, Philips bnza un 
producto en el momento exacto 
en que puede arroparlo con 
una gama completa de perifericos; por- 
que no basta con poner un ordenador 
en el mercodo, queremos ofrecerle un 
extenso abanico de posibiiidades para 
definir su propio sistema informatico. 



Le presentamos seis modelos distintos 
de monitores, coda uno de ellos posee 
unas carocteristicas particulores, pero 
todos tienen en comun la facultod de 
optimizar los resultodos de su sistema 
con una imagen clara y precisa que 
dara prestancia a sus aplicaciones y a 
la vez reducira al maximo su fatiga vi- 



sual. Porque la clave del exito de un 
monitor esta en la calidad de su tubo 
de imagen, y los nuestros han demos- 
trado en muchas ocosiones tener ese 
sello indiscutible de calidad. 

Todos los modelos de monitores per- 
sonates Philips destacan doromente por- 



Que aportan un estilo de disefio nove- 
doso y atractivo, fendiendo hacia 
formas phnas con pantolbs cuadrodas. 
Asi mantienen una coherencia estetica 
con la nueva generacion de ordena- 
dores NMS 9100. El aspecto del aca- 
bado final es compocto y la calidod 
de sus lineos consiguen-que ordengdor 
V monitor, en conjunto, no rompan con 
fa armonio del resto de los elementos 
que integran el paisaje de nuestro ho- 
gar o de las modemas oficinas. Hoy 
dio ya no tienen ningun sentido aque- 
llos sistemas informdticos de aspecto 
rudimentario que ocupaban tanto es- 
pacio y cuyo efecto mas notable era 
la inutilizacion de mesas completas de 
trabojo. 

Con 14 pulgadas, el CM 8833 es un 
monitor a color de resolucion media y 
totalmente compatible IBM, como el 
resto de los modelos a, los que haremos 
referenda. Este monitor admite seRales 
CVBS y RGB, por lo que puede ser 
conectado a otros tipos de ordenado- 
res ademas de a los PCs. Gracias a su 
capacidad de borrado rapido, permite 





la superposicion de imagenes. Emite so- 
nido en estereo y se le pueden conector 
auriculares. El CM 8833 alcanzo una 
resolucion de 600 puntos fiorizontales 
y 285 lineas verticoles. Para facilitor su 
colocadon y visibilidad se le puede ojus- 
tar, de modo opcional, un pedestal la- 
deable y giratorio con reloj LCD incor- 
porado. 

Otros dos modelos a color, CM 9053 
y CM 9073, tambien de 14 pulgadas, 
estan disponibles en la gama. En este 
cpso, la serial es RGB y la respuesta 
de imagen es de alto resolucion. Son 
monitores profesionales compatibles 
con las tarjetos graficas CGA y EGA. 





Uno de los avances tecnologicos mas 
destacados que presentan, es la adap- 
tacion automatico de frecuencia de li- 
neo entre 15,6 KHz y 22 KHz. La reso- 
lucion horizontal es de 800 puntos de 
imagen, 350 lineas vertical y 2.000 ca- 
racteres. 

Tres modelos mas completan la serie, 
en este caso son monitores monocro- 
mos. Todos estan fobricados con crista! 
oscuro y pantallas ontirreflectontes que 
mejoron altamente el rendimiento de 
sus imagenes. Vienen provistos con so- 
portes orientobles y, opcionalmente, se 
les puede ajustor a un pedestal ladea- 
ble y giratorio. 

Con un tubo de imagen P/39 en fosforo 
verde de 12 pulgadas tenemos el 
BM 7513. En 14 pulgadas, el BM 7713 
cjue incorporo la avanzada tecnologia 
del flotsquore y que se encuentra dis- 
ponible en versiones de fosforo verde 
P/39 ambar LA y fosforo bianco WD. 
Y por ultimo, el monitor BM 7913, con 
sistema flotsquore en 1 2 pulgadas y en 
versiones de fosforo verde y ambar. 
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Cuando usted instab un Philips PC, tiene aue 
empezar a conocer toda una serie de detalles 
sobre el funcionomiento del mismo. Dos progra- 
mas, Tutor y Help, se convertiran en ese momento 
en un medio capaz de focilitarle a! maximo eso 
labor. Resulta tan sencillo como sentarse ante su 
aparato y empezar a dialogar con el. 



EFECTIVAMENTE, Tutor se convier- 
te en una especie de profesor elec- 
tronico, capaz de controlar el rit- 
mo de su aprendizaje y que le 
acompanora durante sus primeros pa- 
ses en el conocimiento de los secretes 
del ordenador personal. El programa 
puede suministrarle toda la informacion 
que usted necesite sobre temas tan va- 
riados como el manejo del teclado, la 
gestion de los discos o el software de 
utilidades que acompana a su Philips 
PC 

Este tipo de programas tienen un punto 
debil, por ser su ejecucion lento, car- 
goda de textos y pesada. Normalmen- 
te quienes los empiezan nunca los aca- 
ban. Para evitar este peligro, un equipo 
de programadores, trabajando conjun- 
tamente con especialistas en pedago- 
gia octivo y enserianza programoda, 
nan dotodo a Tutor de una serie de 
carocteristicos que le hacen lo suficien- 
temente motivonte como para evitar el 
frocaso en su seguimiento. 

Tutor dialoga con el usuario, dandole 
alternotivas de estudio y combinando 
los textos con un importante despliegue 
de imagenes groficas. Nuestro profesor 
evalua el ritmo de aprendizaje del alum- 
no y, en funcion al mismo, acelero en 
mayor o menor grado el proceso de 
aprendizaje, descendiendo a niveles in- 
feriores de concrecion o posandolos 
por alto si percibe que los conceptos 
estan asimilados. 

El programa nos somete a continues 
pruebas, esquivando le pregunta teo- 
rica que suele ser el factor mas pesade 
del proceso de oprendizaje. El metodo 
de eveluacion continue se centre en 
ejercicies de simulecion, en los que el 
usuerio ectue del mismo mode que lo 
hard posteriormente cuando se encuen- 
tre ante el Sisteme Operative de la ma- 
quino. 



En muchas ocesienes, une vez detec- 
tedo el error en la simulacion del use 
de un comondo, per ejemple. Tutor 
identifica que cencepto es el que puede 
no fiober quededo del tode compren- 
dido y eutemeticomente vuelve a la 
pantalla de informacion del cencepto 
en cuestion. 

Aunque el ritmo de trebajo sea contro- 
lado por el programa, el usuario siem- 
pre puede acelerar el proceso medien- 
te el use de las teclas de funcion y, de 
este mode, evenzar cuantas pantallas 
desee, retroceder o salir a etre zone 
del programa. 

Con todos estes factores a nuestro fa- 
vor, creemos haber disminuide el mo- 
ximo el riesgo de obendonos en el se- 
guimiento de nuestro programa 
educative y a la vez evitar a muches 
usuerios el tener que recurrir e costosos 
planes de entrenemiento en ecademias 
y centres de estudios informatices o, 
en el mejor de los cases, la compra de 
celecciones bibliograficas sobre el te- 
me. 



Una vez ocabodo este primer entre- 
namiento ceben des posibilidodes. Lo 
primere, controlar el Sistema Operative 
con lo oyuda del programa Amigo; la 
segunda, lonzarse e der los primeros 
poses en MS-DOS. Si optamos per le 
segunda olternativa, el Philips PC cuen- 
te con etre recurso bostante efectivo: 
el programa Help de ayuda en lineo. 

Le llamemes asi perque el heche de 
corgar Help en memeria no afecto el 
use ordinerio del DOS. Help es un pro- 
grama que permonecere eculto a to- 
dos les efectes hoste que el usuario le 
selicite, solo entonces hard oporecer 
una ventona en la pentalle con infor- 
macion para guiorle. 

Supongemos que usted esta trebojen- 
de con el Sisteme, realizendo la copie 
de unos ficheros a un disco. En ese 
memento, eunque Help este corgedo 
en memeria, no existe diferencie olgu- 
na. De repente, ol teclear lo sintoxis 
del comondo COPY, el DOS le envia 
un menseje de error. Con Help bestora 
pulsar las teclas ALT y FIO pare que 
oparezco instontdneamente la ventane 
dende encontrard la sintaxis complete 
de COPY, la definicion del efecto que 
produce y une o varies ejemples de 
oplicacion del comondo junto con co- 
mentarios a estes ejemplos. 

Si bien Tutor es un programa disenodo 
pensondo en los usudrios principiontes. 
Help puede ser de gran utilidad tanto 
para estos como para persones que 
ya tengen experiencia, ya que por re- 
gie general no recordomos lo sintaxis 
de les comandos, excepto la de oque- 
llos que se utilizen a diorio. 
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El sistema operativo que utiliza el Philips PC es el 
conocicJQ MS^-DOS, su funcion es tan vital para el 
ordenador que merece le prestemos una parte 
importante de nuestra atencion. 




HEMOS reservado este espacio 
de la revista para habbr del 
MS-DOS porque, en algunas 
ocasiones, el desconocimiento del sis- 
tema operativo puede provocar series 
problemas sobre algun fichero en disco 
o, incluso, sobre el disco duro. En otras 
ocasiones onalizaremos pequeRos tru- 
ces que nos ayuden a simplificar nues- 
tro trabajo, o simplemente intentaremos 
conocer mejor el sistema porque esto 
supone, para quienes comienzan con 
el ordenador personal, un modo de 
ocercamiento a la informatica. 

gComo conocer el 
contenido de los discos? 

Los discos flexibles, al igual que el disco 
duro, presenton la informacion de los 
ficheros que contienen a troves del di- 
rectorio. El comando DIR del sistema 
realizo un volcado sobre la pantallo 
del directorio, vg.- DIR A: nos mostroria 
el contenido del disco alojado en la 
primera unidad; DIR C: el directorio del 
disco duro. 



Al directorio basico de un disco le lla- 
mamos raiz, y lo representamos con el 
siqno\ . Este directorio puede contener 
ficheros y tambien otros directorios o 
subdirectorios. De este modo, un di- 
rectorio rai'z puede contener tantos fi- 
cheros y directorios como le permita su 
capacidad de memoria. 

Como esta situacion se repite en coda 
uno de los niveles del disco, al final nos 
oparece una estructuro tipica de arbol 
con ramificaciones, en la que si no so- 
mos un poco orgonizados, podriamos 
perdernos. 

gComo se monipulan los 
directorios? 



Para acceder a un subdirectorio y ver 
su contenido, utilizamos la formula CD 
(nombre del directorio). Si el subdirec- 
torio en cuestion se encuentra a dos 
niveles por debajo del octivo en ese 
instante, tendriomos que describir el ca- 
mino o PATH a sequir, vg: 
CD\JUEGOS\SKY. 



Para que un disco puedo corgar di- 
rectamente el sistema operativo, sus fi- 
cheros deben permanecer en el direc- 
torio raiz. Si, por ejemplo, intentamos 
volcar el directorio AJEDREZ estondo 
activo SKY, no conseguiremos nado po- 
sitive, a no ser aue le comuniquemos el 
PATH exacto al sistema operativo, vo: 
DIR\JUEGOS\ AJEDREZ 

Siguiendo esta formula podremos reo- 
lizar cualquier accion propio del MS- 
DOS sin tener que andar saltando de 
directorio en directorio. Vg- 
DEL\ JUEGOSX AJEDRE\CHESS.EXE 
borraria el ficfiero CHESS.EXE sin ne- 
cesidod de haber octivodo el subdi- 
rectorio AJEDREZ. 

El comando TREE del MS-DOS le mos- 
trara en la pantallo la estructuro com- 
pleto de su orbol. Si deseo crear un 
nuevo directorio en el nivel dos y que 
este encerrado en el directorio CON- 
TABILIDAD, tiene dos formos de ho- 
cerlo: CD\ CONTABILIDAD y crearlo 
con el comando MD, o directomente 
usar el PATH odecuado con 
MD\ CONTABILIDADX FACTURAS. 

Para borror un directorio, tendro que 
eliminar los ficheros que este contengo 
y luego usar el comando RD; vg: 
DEL\ JUEGOSX AJEDREZV.*, los co- 
modines indican que se borraran todos 
los ficheros y RD\ JUEGOSX AJEDREZ 
flora el resto del trobojo. 

Al ejecutar determinodos programas 
que esten oloiados en subdirectorios, 
se puede establecer un sistema pora 
que el PC sepo llegar hasta el progro- 
mo desde el directorio roiz, para este 
objeto existe el comando PAtH. 

Otro elemento ouxilior que le focilitora 
el trabajo con los directorios, es el que 
ofrece el comando PROMPT, con el 
cjue se puede definir que informacion 
deseomos que nos transmita lo diviso 
del MS-DOS. Vg: PROMPT$p$q esto- 
blece el nombre del directorio via uni- 
dad ocfiva. Asi, al estor en SKY, lo divisa 
sera GX JUEGOSX SKY>. 




gQuees AUTOEXEC.BAT? 

Ya hemos dicho que al arranque, tanto 
en frio como en caliente (CTRL+ALT 
+DEL), si su ordenador encuentra en el 
directorio raiz los ficheros del MS-DOS 
entra en funcionamiento, de b contrario 
bnzaria un mensaje de error. El proceso 
de lectura se empieza comprobando 
si existe algun disco en la unidad A:, si 
es asi, este dispositivo sera el octivo, si 
no y en el caso de que exista un disco 
dure, se activaria C:. 

Tras la cargo del sistema, el siguiente 
paso que do el PC es comprobar la 
existencio de algun fichero que se Ibme 
AUTOEXECBAT, este debera compartir 
con el sistema el directorio raiz. Si lo 
encuentra, ejecutora una a una todos 
bs instrucciones que contango. Por esto 
porticubridad bs ficheros AUTOE- 
XEC.BAT son de gran importancio, por- 
que en elbs cado usuario marco unos 
pautas iniciales que su ordenador res- 
petora escrupubsomente en el momen- 
to del arranque. 

Pero b mejor forma de experimentor 
b utilidad de estos ficheros es viendo 
un ejempb, por supuesto, bs variacio- 
nes posioles son infinitas. Supongomos 
que tenemos obiado en el disco duro 
uno de estos ficheros, poro verb en 
pantalb bastarfa: 




G\^PE AUTOEXECBAT 

Y esto podria ser b respuesta del or- 
denador: 

PROMPT$p$g 

PATHC:\CHESS;\JACK2; 

\GWBAS1C;\ TUTOR 

CLOCK/R 

SPEED TURBO 

TBSP 

MSE80 

Anolizando bs lineos de este progro- 
ma, podremos comprender su impor- 
tancio. Lo primero sentencio establece 
— como ya hemos dicho— b informo- 
cion con b que nos aviso el sistema de 
b unidad que esta activo en cada mo- 
mento y del directorio que entro en 




juago. 

El comando PATH determine los comi- 
nos a seguir para determinodos ins- 
trucciones; vg: ahoro ol teclear b po- 
bbra JACK2 en cualquier punto del 
disco, se eiecutora este programo que 
esta abjado en un directorio del mismo 
nombre. 

CLOCK/R toma b fecha y hora en 
tiempo real del reloj intarno del orde- 
nador, y con estos dotos octuolizo el 
sistema operotivo. Nos evitara b intro- 
duccion de los mismqs vb tecbdo. 

SPEED TURBO es el comando que con- 
muta b vebcidod de proceso a 8 MHz, 
si no estuviese presente en el programo 
de autoejacucion, b vebcidod por de- 
fecto seria 4,7 MHz. 

TBSP cargo bs controbdores de tecb- 
do costellano, de lo contrario, algunos 
coracteres del tecbdo como b "n" no 
aporecerbn en pantalb. 

Y por ultimo, MS octiva b torjeto de 
video en el modo de emubcion. Su- 
ponemos que este es el que intereso ol 
usuario de este- programo. Podemos 
evitar el uso de este comando si entro- 
mos en el programo Alltest del subdi- 
rectorio Video, ol optor olli por una 
determinado letra en el submenu 1 de 
monitor, los datos de conmutacion de 
b tarjeto quedaran en b memorio del 
PC aun despues de hacer Reset. 

Para modificor el contenido de un fi- 
chero AUTOEXEC.BAT, se puede utili- 
zer el editor de lineas, EDLIN, del Sis- 
tema Operative. 




La serie de titulos de software que corren en un 
ordenador son su mayor garantia de exito. En el 
caso del Philips NMS 9100, viene arropado por 
la gran variedad de programas y ap icaciones 
existentes en el mercado. Dentro de esta gama, 
hemos seleccionado aquellos titulos que creemos 
podran ser de mas utilidad para nuestros clientes. 



SELECCIONAR un cataiogo de 
proqramas puede resultar una ta- 
rea Dastante ardua y dificil, por 
la sencilb rozon de que no siempre los 
criterios por los que se debe valorar 
una determinodo aplicocion son coin- 
cidentes. 

Una cosa si parece bien clara, un ca- 
taiogo de programas no es mejor por 
tener mas titulos, a veces resulto prefe- 
rible ofrecer solo oquello que reolmente 
va a poder satisfocer, con todo segu- 
ridad, las necesidades del diente. Y, 
por otro lodo, una coleccion debe ser 
algo abierto, en continuo cambio, por- 
que el mundo de la programadon evo- 
luciona con gran rapidez. 

Bojo esta optica de selectividad y flexi- 
bilidod, hemos puesto en el mercado 
una coleccion de medio centenar de 
titulos con sello Philips PC. Todos ellos 
cumplen estos requisites y sobemos que 
osi b podrdn comprobor nuestros usuo- 
rios. 

Podemos dividirlos en vorios ambitos 
de coracter general. Un sector b cu- 
bren bs aplicociones de gestion, que 
son programas destinados a cobborar 
en determinadas tareos tipicos de bs 
pequerias y medianas empresas, los cri- 
terios que mas han de pesor en este 
sector son los de fiobilidad por el co- 
racter de los datos que suelen estor en 
juego, y los de compatibilidod de unos 
programas con otros para former con- 
juntos de aplicociones integrables. 

Dentro de esta serie de aplicociones 
de gestion, podemos destocor un bte 
de programas que generan ficheros in- 



teqrodos, capaces de soportor b con- 
tabilidad y el control financiero de una 
empreso, sin limitociones en el numero 
de cuentas o osientos. El NMS 6012 
trabaja con osientos simples o dobles, 
deidndole b posibilidad de utilizor una 
Sub-empresa; odemas, este paquete 
estoblecerd el enlace outomatico con 
el resto de los programas de b serie, 
dondo opcion a bs siguientes funcio- 
nes: 

-— Gestion de facturas 

— Control de clientes 

— Tratamiento ogrupado o individual 
de albaranes 

— Control de stock con registro de 
las transocciones 

— Cambios de precios por grupos y 
familias de articulos 

—- Control de las facturas emitidas y 
recibidas 

— Relaciones de IVA 

— Gestion de pedidos a proveedo- 
res y recepcidn en almacen 

— Previsiones de pagos. 

Otros programas de gestion incluidos 
en cataiogo son el NMS 6023 Electric 
Desk y el NMS 6024 Electric Phone, 
que reproducen en pantolb un listin 
telefonico y una agendo de trabojo 
con potentes sistemas de busqueda por 
diversos compos y posibilidad de me- 
morizar obrmos horarias en fechas clo- 
ves. El NMS 6010 es un atractivo soft- 
ware para el control de vencimientos 
en distintos entidades bancarias, de sen- 
cilb monejo y presentacion atroctiva. 

En el campo de bs aplicociones con- 
cretes. Philips bnza vorios proqramas 
que oporecen comentodos en las pro- 
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ximas paginas de nuestra revista, como 
AMIGO, TURBO BACK-UP o JACK2. 
Tombien podemos destocor un paque- 
te para b contabilidad personal, el 
NMS 6017, que contiene una potente 
rutina que ofrece ol usuorio en tiempo 
real el soldo de hasto nueve cuentas 
bancarias, realizondo extroctos de las 
mismos en perfodos de tiempo deter- 
minados por el usuario. 

Como soportes educativos, recomen- 
damos Practicas de Ingles NMS 601 1, 
un programo desarrolbdo por un equi- 
po de especiolistos en fiblogia ingleso 
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y educadores. Con el convertira su 
Philips PC en un libro de ejercidos sobre 
el que podra realizar sus estudios. A 
caballo entre los programas educativos 
y los lenguojes de aplicacion, se en- 
cuentro el NMS 6002 Actilogo, que 
es una version del conocido lenguaie 
Logo, con el que se estan desarrollanao 
experiencias de avonzado nivel peda- 
qogico en el trabajo con niinos de todos 
fas edades, sin que por ello este len- 
guaje deje a un lado las importantes 
caracteristicas de su estructura logica, 
util para aplicadones de inteligencio 
artificial. 

Otro lenguaje de sofisticadas caracte- 
risticas es el paquete Clarion que, sobre 
una lineo de cuarta generacion, ma- 
neja bases de datos reiacionales con 
una serie de modulos que focilitaran la 
labor a quienes programen estas apli- 
cadones. Sobre Clarion hoblaremos 
mas adelante. 

Para los aficionados a los juegos de 
ordenador, nuestro catalogo reserve 
algunas gratas sorpresas, como la ver- 
sion Phiilips PC de las aventuras inte- 
roctivas: Drogonworid, Perry Mason, 
Fohrenfieit 451, La isle del Tesoro, 9 
Principes en Amber y Cita con Roma, 
que ya conocen nuestros usuarios de 
MSX. Otro aventura, la NMS 6025, lla- 
mada Los Posajeros del Viento, se in- 
corpora al lote ofreciendonos graficos 
de alta calidad, unos efectos musicales 
inmejorables y adoptacion para joys- 
tick. 

Sorgon ill es uno de los mas fomosos 
programas de ajedrez del mundo, re- 
conocido oficialmente por la Federo- 
cion de Ajedrez de los Estodos Unidos. 
Con nueve niveles de juego, incluye 
un archivo fiistorico de 68.000 movi- 
mientos y analizo las 107 mejores ju- 
gadas de la historic de este deporte. 

Goto, un submarine con el que efec- 
tuara arriesgados misiones en el Paci- 
fico;"o Macadam Bumper, un sofistica- 
do simulador de un flipper que ocepta 
el diseno interactive, son otros de los 
muchos juegos de calidad que Philips 
le ofrece para que su PC puedo pro- 
porcionarle innumerables noras de di- 
version. 

Para mas informacidn sobre esfos f/fu/os 
o cualquiera de los temas tratados en 
esfa revista, tendra que contactor con 
nuestros distribuidores o con los telefo- 
nos de nuestro Servicio de Informacidn 
al Usuario. 
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Ja€k2: La gestion integral 



Jacl<2 combina cuatro funciones principales (tra- 
tamiento detextos, bases de datos, hojas de cal- 
culo y representacion de qraficos) dentro de un 
sistema integrado, dandole la posibilidad de crear 
e imprimir diversos tipos de informacion con un 
solo paquete de software. 




JACK2 es el programa que acom- 
pana a los distintos modelos Philips 
PC. En el nuestros usuarios encon- 
traran una forma de outomatizar mu- 
chas de sus necesidades de gestion de 
un modo rapido y facil para el opren- 
dizoje. El programa se suministra en un 
disco de instalacion, junto con dos ex- 
tensos manuales de referencio y de ma- 
nejo que presentan todo tipo de ejem- 
pios para su oplicacion. 

Permite combiner las funciones de tra- 
tomiento de textos, organizacion de ba- 
ses de datos, hojas de calculo numeri- 
cas y representacion de graficos en 
coda documento que se genere. Usted 
creara un documento sobre una "For- 
ma", coda una de eilas comienza en 
una pantalla en bianco y con el uso 
de varios comandos va introduciendo 
los textos, datos para el calculo o los 



graficos. 

Un programa con sentido 
comun 

Si usted necesita confeccionar varios 
documentos similores, puede crear una 
Forma sencilla que incluya todo la in- 
formacion que sea comun a esos do- 
cumentos.^^ Entonces, puede ainadir 
"Campos" a la Forma; para describir 
aquellas- partes en que la informacion 
sera diferente entre los documentos ge- 
nerodos. Este procedimiento equivale 
a mezclor un texto con zonas morcadas 
para compos activos, con una base 
de datos que se ha definido de forma 
rapido y sencilla desde:el mismo texto. 
Una operocion porecido en otros pa- 
auetes de gestion nos obligaria a salir 
del proceso de texto, dirigirnos a un 



programa de bases de datos y generor 
esta, luego tendriamos que mezclar el 
texto con la base. 

Para crear documentos especificos que 
incluyon informacion unica, se confec- 
cionan "Registros", coda uno compren- 
de toda la informacion de la Forma 
mas los volores de Compo, que en este 
caso seran unicos para este Registro. 

Todos los Registros relacionados en una 
simple Forma son olmocenados en un 
"Sobre"; asi, coda sobre octua como 
una pequefio base de datos de los 
Registros que tienen como denomina- 
dor comun la Forma en la que estan 
fundamentados. Con este sistema de 
osociacion de documentos se simulan 
electronicamente el orden logico de or- 
ganizar los papeles en cuoiquier ofici- 
na, cada Sobre hace las funciones de 
una corpeto de trobajo identificoble en 
pantalla por una figuro y cuyo nombre 
nos recuerda exactamente el tipo de 
documentocion que contiene. 

El sistema visual 

Jack2 es un sistema visual, compuesto 
por pantallas claramente diferenciodas. 
En ellos se distribuyen los dibujos o ico- 
nos- para representor, la informacion. 
Coda pantalla da al usuario el control 
de una parte del sistema, con su propia 
estructura logico y con comandos es- 
peciolizodos para la misma. Todas es- 
tas partes del programa trobojan con- 
juntomente para ofrecerle un entorno 
de gestion facil y natural. Por tonto, en 
este conjunto de pantallas y en su or- 
denocion, se fundamento todo el di- 
sefio del programa. 

Listed podra visuolizor las pantallas de 
Jack2 como distintos niveles de una mis- 
ma jerorquio logico, donde los datos 




se introducen en ios niveles mas ele- 
mentales (Formas y Registros) y Ios mas 
complejos (Discos y Sobres) se utilizan 
para que estos datos queden totalmen- 
te organizados, facilitando asi el acceso 
a Ios mismos por parte del usuario. 

Cada cosa a su nivel 

Existen seis niveles, lo Pontalla Disco 
muestra las unidades y Discos disponi- 
bles, que son Ios espacios de memoria 
reservado para agrupaciones de So- 
bres con carocteristicas comunes. La 
Pantalla Sobre abre Ios ficheros conte- 
nidos en coda Disco. La Pantalla Forma 
permite introducir textos y editarlos, 
creor compos y graficos, reolizor cal- 
culos y establecer Ios formotos de Ios 
Registros. La Pantalla Registro, a troves 
de la cual se introducen Ios datos en 
Ios compos y creo multiples Registros 
sobre una Forma determinodo. Y una 
Pantalla Utilidod de Disco Duro, que 
unicomente oporecera cuando el sis- 
temo troboje con este. 

Coda una de estas pantalhs tiene mu- 
chas aplicociones que muestron la in- 
formocion necesaria para trabajor se- 
gun el sector del sistema en el que nos 
encontremos. 

Los comondos Jack2 se muestron en la 
parte superior o linea de comandos, 
junto con la informacion resumida del 
efecto que produce coda uno de Ios 
mismos. De este modo, se evitan las 
consultas al manual de referenda. Co- 
da comando le guiara a troves de las 
tareas, desde poner un corader en pan- 
talla hasto mezclar datos de un registro 
con otro. 

El movimiento entre pontallos es muy 
facil y sigue la estructura logico y el 
flujo de Ios datos, desde Ios discos que 



utilize para almocendmiento hasto Ios 
documentos que usted crea e imprime. 

La Pantalla Disco 

Los iconos que oporecen en el centro 
de esto pantalla representon a Ios dis- 
cos que en ese momento puede reco- 
nocer Jack2. Asi, el usuario puede re- 
conocer la distribucion de sus 
dispositivos de almocenamiento de in- 
formacion. En el caso de un ordenador 
con dos unidades, se visuolizorian dos 
discos, uno conteniendo el progromo 
y otro con Ios datos. 

Los comandos son activodos con lo 
borro espociadoro y con la tecia Enter, 
pero tombien se puede optar por pulsar 
lo letro inicial de cada uno. Al selec- 
cionar un comando el ordenador ge- 
nera una lineo de mensaje que nos 
recuerda para que sirve este. Por ejem- 
plo, al seleccionar Zoom, se nos indico 
que este comando permite exominor 
el contenido de un disco. 

Este comando es de gran importancio 
en todos Ios niveles de JockZ Con su 
uso podemos descender a niveles infe- 
riores. Asi, seiialando un disco y ho- 
ciendo el Zoom sobre el, se podron 
visuolizor Ios Sobres que este contengo. 
Lo subida a niveles superiores se ejecuta 
tambien o gran velocidod con el uso 
de la tecIa Escope. Estos soltos de nive- 
les activos son Ios que confieren a Jack2 
su gran versotilidad y agilidod para su 
uso repetitivo. 



La Pantalla Sobre y 
Contenidos 



Como yo hemos dicho, coda disco de 
datos contiene Sobres, cuya mision es 



organizer su trabojo diario. Puede situor 
coda Sobre en el punto exacto de la 
disposicion visual en que desee tenerlo. 
Los Sobres son reorgonizados mediante 
el comando Copiar de este nivel y, 
como es natural, son trosladables a cuol- 
quier otro disco, se borran o renom- 
bron. 

El siguiente nivel de Jack2 es la pantalla 
Contenidos. Se entra en ella con Zoom 
y equivole al hecho de obrir fisicamente 
un Sobre, opareciendo asi la Forma 
que este contiene. 

En cuolquier nivel inferior, como el de 
Contenidos, el usuario siempre dispone 
de una referencio claro para localizar 
Ios niveles altos en Ios que estd trabo- 
jando, como el Disco o el Sobre al que 
esto suscrito. 

Para cada Sobre, Jack2 reserve la po- 
sibilidad de olmocenor una sola Forma 
y, si de esto se desprenden Registros 
(Campos de entroda paro hojas de 
colculo o bases de datos), apareceran 
tambien Ios registros correspondientes 
en el orden en que se hon ido introdu- 
ciendo. 
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Disco en uso 



Contenidos: j -coorn | Buscar Copiar Mezclar Eliminar Imprimir Ordenar Seleccionar 
(Mirar una forma o registro) 



Formas y Registros 



Una vez dentro de la Forma, encon- 
tromos los comandos que introducen 
textos y compos sobre la pantalla. Con 
ellos se focilitan utilidades de borrado 
y localizacion de codenas espedficas 
en el documento y las opciones para 
definir el formoto exacto con el que se 
editora posteriormente. 

La pantalla Forma incluye una lineo 
inferior de Status, donde se senalon los 
identificadores generales del documen- 
to, la memoria libre y los datos de la 
linea y columna en que se encuentra 
el cursor. 

El exito de diseno de Jack2 estriba en 
que, a partir del memento en que el 
usuario se ve frente a la pantalla Forma, 
puede crear cualquier aplicocion de- 
pendiendo de sus necesidades. Una 
Forma puede ser un documento con 
texto, como una carta, un memo o el 
capitulo de un libro; pero tambien po- 
drio ser un documento con compos pa- 
ra mijltiples registros, como los modelos 
de cartas que se utilizan en mailings. 
En otros casos, las Formas seran los 
elementos maestros para la confeccion 
de registros en las etiquetas de estos 




mailings o en las focturas de una em- 
presa. Y, por supuesto, en cualquier 
Forma podra aparecer una hojo de 
calculo o un grafico de qestion y cual- 
quier combinacion posible de todos es- 
tos elementos. 

El ultimo nivel del programa, el de Re- 
gistros, se utiliza para introducir o mo- 
dificor informocion en los compos ge- 
nerodos. Tambien en el se podrio crear 
un compo dependiente de colculos nu- 
mericos. 



Capacidad de Jack2 

Coda disco de dates tiene espacio re- 
servado para 50 Sobres. Los Sobres 
funcionan como contenedores de tro- 
bojo y organizadores del mismo. Se 
pueden visualizar hosta 6 Sobres en 
pantalla a un mismo tiempo y el pro- 
grama permite el scroll de estos o la 
busqueda ropido de uno de ellos. 

La pantalla Forma resulta mayor, se 
ven en ella 76 espocios, pero aispone 
de un oncho de 255 caracteres. Para 
la mayoria de las oplicaciones estandar 
se utilizan entre 65 y 75 caracteres, pero 
usted siempre tendra la posibilidad de 



hocer uso de los 255. 

En los documentos escritos, cada Sobre 
se completo con 9 paginos de texto. 
Por tonto, un disco de dates podria 
soportar hosta 1 Sobres ilenos de tex- 
tos, que serian un total de 90 paginas. 
Si se utiliza una Forma para crear Re- 
gistros, podra contener hosta 2.200 re- 
gistros por coda Sobre, dependiendo 
del tamario de estos y del numero de 
registros. 

Jack2 soporto dos unidades de disco 
floppy o una unidod y un disco duro. 
Pueden existir hosta 1 024 compos en 
una Forma. Los compos coja y columna 
iron de 2 a 255 caracteres de oncho, 
ol igual que los compos variable y filo. 
Poro los compos graficos se odmiten 
de 6 a 255 corocteres de oncho por 
4/255 lineos de largo. 

En los hojos electronicas, tonto las for- 
mulas como los regies de seleccion so- 
portados llegon o 255 caracteres. Los 
nombres de registros esten tornados del 
valor del compo clave y se truncan a 
1 2 caracteres, siendo transformodos o 
moyusculas. Los nombres de campo 
pueden contener cualquier coracter ex- 
cepto oquellos que sen utilizedos en 
Operodores Motematices y Funciones. 





LAS siglas CAD son la abreviatura 
de Computer Aided Design, o di- 
bu|o Qsistido por ordenador. Un 
CAD esta disenado para ayudarle a 
reolizar aquellas funciones que son sus- 
ceptibles de ser ejecutadas por un or- 
denador y sus perifericos en el area 
del diseno grafico. 

Sin embargo, en terminos populares 
CAD viene a representor unicamente 
una cierta parte de un conjunto de pro- 
gramas de ayuda al diseno; especifi- 
camente oquellos progromos da dibuio 
donde se uso y mantiene una escolo 
real y, al mismo tiempo, se dispone de 
un nivel de precision profesional, es- 
tando pensados los objetos de acuerdo 
a sus definiciones formales mos que a 
la apariencia de sus dibujos en la pan- 
tallo. 

Escolo real significo que este progromo 
permite al usuario trabaior con Tas di- 
mensiones octuoles del ODJeto mientros 
dibuja. Estas dimensiones eston en Es- 
colo real; es decir, si se deseo dibujar 
un metro cuodrodo, no es mision del 
usuario colculor el tomoino que debe 
tener poro que entre en lo pontolia, 
unicomente se le debe decir ol progro- 
mo que la longitud de un lodo es un 
metro y el se encargara del resto. 




Generic CADD es el primer sistema CAD con 
estructura modular y expandible; es el corozon 
de una familia complete de productos con los 
que el usuario podra configurar su sistema a la 
medida, sin que por ello pierda la posibilidad de 
futuras expansiones. 




Dodo que la Precision es otro de los 
corocteristicos de los progromos CAD, 
usted debe ser capaz, posteriormente, 
de volver sobre ese dibujo y prequntor 
ol progromo las dimensiones del cuo- 
drodo y obtener que son de un metro 
por codo lodo, no de 75 cm., como 
tampoco de 95 cm., debe tener la po- 
sibilidod de distinguir entre un deicisei- 
sovo y 30 segundos de una pulgoda, 
y hocer los ojustes necesorios en su 
dibujo para que la diferencio quede 
reflejodo. Normolmente el progromo 
contiene ciertos elementos para ayu- 
dorle o montener este tipo de preci- 
sion. 



El concepto de Definicion real significo 
que su precision nunco se vera limitodo 
por las dimensiones de lo pontollo (el 
numero de puntos disponibles), o por 
el hecho de que el objeto que este 
dibujondo sea muy gronde o muy pe- 

aueiio. Este extremo estd en controste 
irecto con ese tipo de progromos que 
hoy bojo lo denominacion generica de 
Painting. Mientros que estos pueden 
utilizarse o menudo poro diseino, sin 
embargo, lo definicion de los objetos 
es completomente distinto entre un pro- 
gromo CAD y un PAINTING. 

En un progromo PAINTING el circulo 
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no existe realmente, unicamente hay 
■ un numero de puntos (pixels) que estan 
activados o desactivados (o coloreados 
de una forma determinoda), de manera 
que el circulo aporezca en la pantolia. 
En efecto, el circulo realmente no existe, 
unicamente b hacen los puntos que lo 
describen. 

En un programa CAD el circulo estora 
descrito por la posicion de su centro y 
el tamafio del radio. Esta definicion tom- 
bien puede contener el color, tipo de 
linea utilizada (continua, puntos, etc.). 
Los puntos utilizados para creor la imo- 
gen no son parte de la definicion. Esto 
significa que alli donde el circulo voya 
a ser dibujado (plotter, impresoro, pan- 
tolia, etc.) podro siempre tomar ventoja 
de la maxima resolucion disponible en 
el periferico usodo. De esto manera, 
podra representor el mismo dibujo CAD 
en cualquier monitor, tonto de color 
como monocromo, incluso en uno de 
dta resolucion, sin importer si el dibujo 
fue realizado en un monitor de bajo 
resolucion. 

Donde la diferencio se hace mas obvio 
es en aquellos dibujos que, una vez 




realizados, se amplion en la pantalla o 
la impresoro. En el ejemplo antes men- 
cionodo del circulo, su imagen seria 
inicialmente la mismo en un proqrama 
CAD o PAINTING. Sin embargo, a 
medida que ompliamos en el PAIN- 
TING los puntos se vuelven mas grue- 
sos, mientras que en el CAD es unica- 
mente el circulo el que aumenta de 
tamoino, monteniendose el grueso de 
la linea. Esto permite una tremenda fle- 
xibilidod y precision y, en general, sig- 
nifica que sus dibujos —tonto los de 
plotter como los de impresoro— seran 
mos precisos y detollados que la version 
que tiene en la pantalla. 

Otra caracteristica comun a muchos 
progromas de CAD es la utilizocion de 
"copas" o estrotos (layers), los cuoles 
le permiten tener informociones sepo- 
rodas sobre el mismo dibujo, de esta 
manera usted puede realizor modifi- 
cociones sobre una capo en particular 
sin tocor el resto del dibujo. 

Rnolmente, los progromas CAD a me- 
nudo pueden tronsferir dotos hocio 
otras oplicadones sobre los dibujos que 
hoyo reolizodo. Esto es posible debido 
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ol hecho de que los dibujos son descri- 
tos mediante sus definiciones reoles, por 
lo que una gran parte de esta informo- 
cion puede ser almacenodo en los ar- 
chives de dibujo. Generic CADD su- 
ministra acceso a estos definiciones a 
troves de su copacidod BATCH, la cual 
proporciona orchivos en ASCII para 
que puedon ser utilizados por otras apli- 
cQciones de software. 



eQue anode Generic 
CADD? 



Generic CADD entro dentro de lo co- 
tegorio de los progromas CAD por fun- 
cionar con orreglo a lo descripcion ba- 
sico de un CAD. Generic CADD 
incorpora algunos caracteristicos que 
le son propios. 

Un diseno modular construido olrede- 
dor de un proqrama basico, corozon 
del sistemo. El le suministro el interface 
con su sistemo grafico (tarjeto de video 
y monitor) para lo visuolizacion de sus 
dibujos en lo pantalla, el interface con 






el periferico de entrada (digitalizodor, 
raton o cualquier otro accesorio) para 
io introduccion de informacion y Crea- 
don de dibujos, asi como el interface 
con su plotter para poner estos en el 
papel. 




Ofrece, ademas de estos interfaces ba- 
sicos, un gran numero de comandos 
graficos y objetos (librerias), asi como 
una gran variedad de funciones de edi- 
cion para reolizar cambios en sus di- 
bujos. El progroma tambien ofrece la 
posibilidad de trabojar con un numero 
de capos (layers), diferentes tipos de 
texto, la reduccion o oumento del di- 
bujo mediante el zoom en ombos di- 
recciones y a su alrededor, asi como 
gran contidod de utilidades, controles 
y sistemas que le ayudaran a realizor 
precisos y seguros dibujos de una forma 
rapido y facK. 

En el programa principal de Generic 
CADD estan todas las corocteristicas 
que son comunes a la mayorio de los 
sistemas CAD. Existen odemds otras uti- 
lidades bajo h denominacion de "Pro- 
ductivity Modules" para aplicociones 
especiales. Estos modulos, oiiadidos a 
su programa, oportan nuevas capaci- 
dades aue pueden ser necesarias poro 
una aplicacion especifico. Entre estos 



capacidades estan las de utilizar una 
impresoro como periferico de salida pa- 
ra los dibujos, la posibilidad de dimen- 
sionor outomaticamente un dibujo, cons- 
trucciones geometricas especiales y 
ayudas a Io edicion, la posibilidad de 
creor areas solidas o seccionados. Tam- 
bien fiay modulos que le permiten el 
intercombio de informacion entre su sis- 
temo y otro CADD en dos formatos, 
Drawing Excfiange Format (DXF) e Initial 
Graphics Specification (IGES). 

Coda uno de los comandos esta re- 
presentado por un codigo de dos ca- 
racferes. Pueden ser tecleodos o escritos 
dentro de un menu digitodor, de ma- 
nero que outomaticamente seon eje- 
cutodos. Se suministra un menu de vi- 
deo estdndar que hace uso de todos 
estos comandos, por ejempio, un menu 
digitodor. 



Finolmente, Generic CADD proporcio- 
no una serie de metodos para Io trons- 
ferencia de informacion entre orchivos 
de dibujo. Porciones de dibujos pueden 
ser separodas de vorios maneras para 
posteriormente salvarlos como arcnivos 
de componentes, orcfiivos de dibujos 
o archives de lotes (batch files), de tal 
monera que puedan ser carqados nue- 
vomente y usados en otros dibujos. Esto 
tambien es aplicable a los caracteres 
de texto que creemos para una deter- 
minado aplicacion. La facilidad para 
la tronsferencia entre ficheros significa 
que usted puede reolizar sus librerias 
de simbolos, usar porciones de dibujos 
ontiguos para crear otro nuevo, etc., 
ahorrando tiempo en sus diseiios. 




Su mejor Amigo 




Amigo es uno de los programas que acompana- 
ran a su Philips PC. Con el podro evitar el uso 
directo del sistema operative y ohorrara muchas 
consuitas al manual de referenda del mismo. Sin 
duda, se convertira en una herramienta indispen- 
sable para quienes comienzan, y muy comoda 
para los ya iniciados. 



EL programa viene acompanado 
de un manual especffico que no 
sustituye en ningun case al del 
Sistema Operativo, pero que sirve co- 
mo una buena introduccion al manejo 
de los comandos del Sistema. 

Al^ ejecutar Amigo, y tras la presenta- 
cion inicial, se obre su menu principal 
en una ventana o selector que contiene 
las distintas opciones del programa. A 
continuacion las enumeramos, descri- 
biendo el alcance de las mismas. 

En el ano 1981, cuondo aparecio el 
Sistema Operativo D.O.S., por primero 
vez era, desde el punto de vista del 
software para microordenodores, una 
moravilla. En la actuolidod sigue siendo 
un Sistema Operativo muy potente y, 
sin embargo, arrastra lo desventaia de 
estar pensodo y creodo para proresio- 
nales, sin tener en cuento que, en la 
actualidad, no son unicamente los pro- 



fesionales en informatico los que dis- 
ponen de ordenodores Philips PC y 
compatibles, sino que muchos de sus 
usuarios habituales son personas que 
no poseen conocimientos de informati- 
co y no tienen necesidad de odquirirlos. 
Existe una deficiente comunicacion entre 
el Sistema Operativo y el usuorio, me- 
jororlo y facilitorla es la principal tareo 
de Amigo. 

En el mercado existen programas que 
pretenden hocer tareos similores, sin em- 
bargo, Amigo posee unos diferencios 
con respecto a ellos: 

— Es exhaustivo. No hoce folta salir 
de Amigo, puesto que se pueden 
ejecutar la mayoria de comandos 
del D.O.S. 

— El uso de Amigo es extremadomen- 
te facil. Bosta comparor la monero 
de introducir la fecha en Amigo y 



en el D.O.S. poro ver la diferencia. 

— Amigo compone y visuoliza lo Ifnea 
de comando que el usuorio vo in- 
troduciendo con los parametros ne- 
cesarios. Esto tiene una gran ventajo 
para aquel que quiere aprendena 
sintaxis de los comandos del Siste- 
ma Operativo D.O.S. 

— Algunos de los comandos que eje- 
. cuta Amigo, son realizados de una 

manero mejorado, efectuondo una 
visyolizacion mas completo de do- 
tos e informando mas daramente. 

— Incluye un editor de lineas de facil 
manejo. 

En el trabojo diario con el ordenodor 
es vital conocer con exoctitud la me- 
moria RAM libre frente a lo ocupoda, 
la capacidod y disponibilidad de los 
drives o datos sobre el estodo de los 
perifericos conectodos al sistema. Esta 
opcion suministra este tipo de informa- 
cion en el momento que usted lo 
desee. 



Comandos de uso 
frecuente 

Desde esto opcion se ejecutan los co- 
mandos ^que fiemos considerado de 
uso mas frecuente: 

BACKUP 

CHDIR 

CHKDSK 

COMP 

COPY 

DATE 

DEL 

DIP 

DISKCOMP 

DISKCOPY 

FORMAT 

KEYB- 

MKDIR 

PRINT -.,-_ 

RENAME 
RMDIR 
TIME 
TYPE 

Para poder efeduar esta tareo, el pro- 
grama pide lo introduccion por teclodo 
— o a troves de selectores— de todos 
los parametros necesorios exigidos por 
el comando en cuestion. 

Una vez aceptodos los porametros, 
Amigo le presentora un selector con 




las siguientes opciones: 

Modificar: en este caso se limpiaran 
todas las mascaras de introduccion y 
las ventanas de PATH y LINEA DE CO- 
MAN DO y volvera al principio del pro- 
ceso de introduccion. 

Grabor: el comando en un fichero de 
comandos pregrobados. Amigo pedira 
un comentario para grabarlo junto con 
el comando. Despues de grabar el co- 
mando, Amigo volvera al menu princi- 
pal. 

Ejecuton ejecutara el comando y vol- 
vera a! menu principal. 

Volver al menu. 



Otros comandos 

Esta opcion agrupa el resto de los co- 
mandos del Sistema Operativo: 

ASSIGN 

AJTRIB 

ERASE 

FDISK 

GRAFTABL 

GRAPHICS 

LABEL 

MODE 

RECOVER 

RESTORE 

SYS 

TREE 

VER 

VERIFY 

VOL 

El proceso es identico al anterior. 

Comandos pregrobados 

En esta opcion podra realizar una de 
las siguientes operociones: 

6 Ejecutar un comando pregrabado. 
o Ordenar los comandos alfabetica- 

mente. 
o Anular un comando pregrabado. 
o Crear un fichero BATCH. 

Informacion General 

En el proceso de introduccion de pa- 
rametros que componen el comando, 
hay que tener en cuenta que Amigo 
unicamente aceptora los parametros 
que sean conformes con la configura- 
cion real de su ordenador. 




Parametros de Amigo 

Para trabajar corredamente, Amigo ne- 
cesita ciertos datos como donde se en- 
cuentran los comandos del D.O.S.; si 
trabaja con 2 diskettes o con disco du- 
ro; la Unidad/Path y nombre del fichero 
para grabar los comandos pregroba- 
dos, etc... 

Cualquier desfase entre esta informa- 
cion y la realidad, producira errores 
de eiecucion. Esta opcion del menu prin- 
cipal le permite cambior estos dates. 

Al entrar en parametros del Amigo apo- 
rece una ventona conteniendo toda la 
informacion anterior, ademas de la si- 
tuacion de Amigo. 

Manual del D.O.S. 

Amigo tiene un manual simplificado del 
Sistema Operativo D.O.S. a fin de fo- 
cilitor consultas rapidas. Le permite bus- 
car un comando, imprimir el manual y 
volver al menu. 



Ejecutar un programa 

Amigo puede ejecutar cualquier pro- 
grama (siempre que se disponga de 
los recursos necesarios para ejecutarlo). 
Le pedira confirmacion del fichero ele- 
gido. Si en este punto elige la opcion 
volver a menu, Amigo no ejecutard el 



programa. Por el controrio, si escoge 
la opcion de ejecucion, le permitira in- 
troducir parametros adicionales. 

Tombien puede ejecutar cualquier fi- 
chero BATCH. Despues el programa 
Amigo vuelve a su menu principal. La 
unica excepcion a esta reglo es el caso 
de ejecutar un fichero BATCH que con- 
tenga llamadas a otros ficheros 
BATCH. 



Editor de lineas 

Este editor sustituye al estandar del Sis- 
tema Operativo y le permite crear- 
modificar ficheros de tipo ASCII. 

El editor trabaja en una ventona. Usted 
podra utilizor todas las teclas propias 
de un sistema de edicion: 

Las teclas flecha para desplazar el cur- 
sor; Home para principio de la linea; 
PgUp visualizo pagina anterior; Endsl- 
tua el cursor al final de la lineo; Tab 
tabula coda 5 espacios; Ins inserto un 
coracter; Del borra un caracter; ir a 
principio y final de ventona o fichero; 
desplazomiento de la ventona, etc... 

Ademds dispone de las funciones de 
cambio del color de la ventano de edi- 
cion, borrar una linea, insertar lineos y 
seleccionor opciones para poder im- 
primir, aumentar el ancho del fichero o 
cambiar el ancho de la ventona. 



CLARION 



CLARION puede sugerimos "extremadamente cb- 
ro", y de eso se trato: una herramienta de pro- 
gramacion que acelerara y facilitara el trabajo 
de los autores de aplicaciones comerciales. 





Aplicaciones de bases de datos 




O se trata solo de un lenguoje 
de progromacion. El concepto 
CLARION engloba tonto un 
lenguoje de progromacion completo 
como un gestor de bases de datos y 
un conjunto de potentes utilidades para 
desarrollo de aplicaciones. 

Quienes desesperen con Basic, con la 
lentitud de dBase III o con la poiabrerio 
de Cobol, encontraran en CLARION 
una poderosa herramienta que les oho- 
rrara tiempo y esfuerzo en su trobajo. 

Bruce D. Barrington, autor de CLA- 
RION, no solo ho escrito un nuevo com- 
pilador para un nuevo lenguoje, sino 
que ho necho realidod los sueinos de 
muchos programadores de aplicacio- 
nes: potencio y flexibilidad a! alconce 
de sus monos, dos terminos que hasta 
ahora habian estodo refiidos ol hoblar 
de este tipo de paquetes. Y no ha sido 
toreo fdcil. Escrito en C y Ensamblador, 
CLARION le supuso mas de tres alios 
de intenso trobajo a su autor. Tros mas 
de 250.000 lineos de codigo que com- 
ponen el programa, ahora CLARION 
es una realidod. 



El lenguoje CLARION 



Lo primero que destoco de CLARION 
es el lenguoje propiomente dicho. La 
sintoxis de CLARION (como veremos 
mds adelontel es limpia y elegante, lea- 
se CLARA, oaecuado tonto para el pro- 
gromador ocasional como para el pro- 
fesional. 

Cada programa es una unidod que 
contiene en si mismo los pontallos, de- 
claraciones de bases de datos e infor- 
mes... no en ficheros aparte, como suele 
ocurrir en otros paquetes como dBase 



La puntuocion es punto y aparte. Por 
fin los programadores podran olvidorse 
de atender a los coprichos del lenguoje 
con separadores de ordenes o de blo- 
ques de ordenes (tal como ocurre en 
Pascal). El trotamiento que CLARION 
otorgo a los tipos de datos es tambien 
excepcional: el mismo compilador se 
encarqo de realizor las conversiones 
alia donde seo preciso, liberondo al 
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programodor de tareo ton tediosa y 
propenso o errores. 

Utilidades CLARION 



Un aspecto fundamental de CLARION 
es el conjunto de utilidades para des- 
arrollo de progromos que incorpora y, 
mds oun, el gran nivel de integrocion 
que existe entre todos ellos. 

Accedemos a cada una de las utilida- 
des a troves del menu principal de CLA- 
RION. Lo relocion de utilidades es lo 
siguiente. 



EDITOR 

El editor de CLARION no hobra de ser 
empleado tonto como los editores de 
otros lenguojes, yo que los utilidades 
SCREENER (creodor de pantollos) y RE- 
PORTER (creador de informes) generon 
ya su codigo fuente correspondiente 
dentro del texto del programa. Medion- 
te lo teclo Alt puede occederse a ma- 
croinstrucciones definibles por el usua- 
rio. 

Otra caracteristico destocable del EDI- 
TOR es que es capaz de detector las 
expresiones erroneas para el compila- 
dor. 



DIRECTOR 

Esto utilidod muestra directorios por 
nombre, extension, tamaino, fecha u bo- 
ra — en orden ascendente o descen- 
dente — . Permite copiar, borror, impri- 
mir, renombrar, ver o ejecutar cuolquier 
fichero con una simple tecla, osi como 
ejecutar cuolquier otro comando del 
DOS sin solir de CLARION. 



TAILOR 

Colores de pantolla, extensiones de fi- 
cheros, controles de impresoro... pue- 
den ser voriados a! gusto del usuorio. 



SCREENER 

Desfinoda a fociiitar lo creacion de pan- 
tallas para nuestros progromos, esta 
utilidod compilara nuestro codigo fuen- 
te para una pantolla y mostrara esto. 
Podremos oiiadir textos, marcos, vo- 
riables, colores, mover zonas, combior... 
y SCREENER reescribiro por nosotros 
nuestro propio codigo fuente. 

Lo gestion de ventonos tambien sera 
cosa de CLARION: nuestro programa 
podro abrir y cerrar estos en donde 
sea preciso y CLARION se hard cargo 
de todo lo demos. 
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HELPER 

Coda pantalb de un programa CLA- 
RION puede tener sus propias venta- 
nas de ayuda, y esta utilidad, del mismo 
modo que SCREENER, nos permite 
crearbs. Las ventanas de ayuda se 
guordan en ficheros aparte, con lo cual 
no es preciso compihr cada vez que 
se modifican. 



REPORTER 

Lo que SCREENER hace en rebcion a 
bs pantalbs, REPORTER lo hace en re- 
bcion o bs informes. Columnas, cabe- 
ceras, pies de pogino, scrolls outomo- 
ticos... todos bs facilidodes para crear 
bs mejores informes. 



FILER 

Anadir un campo a un registro suele 
suponer escribir engorrosos progromas 
que copien bs dotos existentes a un 
nuevo fichero. Con CLARION no ocu- 
rrira tol coso, pues FILER creora auto- 
maticamente un fichero nuevo y adop- 
tara bs registros existentes af nuevo 
formato. 
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SORTER 



Con esta utilidad podremos ordenar o 
mezcbr ficheros CLARION, osi como 
crear copias de seguridod comprimidas 
de estos y recuperorbs en otra oca- 
sion. 



SCANNER 

Por medio de esta utilidad podremos 
examiner y modificor el contenido de 
una base de datos de b forma mas 
rcipida y sencilb. Los reqistros se colo- 
coron a modo de fibs de una hojo de 
calculo, ocupando cade campo una 
columna, segun un formato que pode- 
mos modificor si as: lo deseamos. De 
monero sorprendente, esta utilidad per- 
mite trabajar del mismo modo con fi- 
cheros del DOS, editando estos cuai- 
quiero que sea su contenido. 



CONVERTER 

Finalmente, algo imprescindible en un 
poquete de desorrolb de aplicaciones 
de qesfion, un convertidor de formotos 
de bases de datos. Esta utilidad con- 
vierte bases de datos a o desde dBase 



II, dBase 111, Basic... Con esta herra- 
mienta ya no hay excusa para no em- 
plear CLARION de ahora en adebn- 
te. 



El Compibdor de 
CLARION 

El Compibdor de CLARION lee nues- 
tro codigo fuente y produce un pseu- 
docodigo, que es una representocion 
compacta del texto. 

El Compibdor detecto errores que hu- 
bieran sido dificiles de encontrar en tiem- 
po de ejecucion. Ademas genera lista- 
dos por paginas con titulos, numeros 
de linea y niveles de indentacion. 

CLARION siempre sabra en lo que es- 
tamos trabajando. Por ejempio, pulson- 
do b tecb de b funcion "Cornpibr y 
Ejecutor" en el editor de CLARION, el 
texto del programa se salva en el disco, 
se cargo el Compibdor y este compib 
el codigo fuente, se cargo el Proceso- 
dor y este ejecuta el pseudocodigo. 

Si el Compibdor encuentra errores en 
nuestro texto fuente, estos seran mos- 
trados en una ventano destinoda a di- 
cho funcion. Desde olli una sob pulso- 
cion de teda nos devolverd al Editor. 
Este corqara de nuevo el codigo fuente, 
situard el cursor en b primera fnea erro- 
nea y nos indicora el mensoje de error 
correspondiente. Podremos corregir el 
texto o, si no sobemos como, pulsar Fl 
y obtener ayuda a troves de una de 
bs 2(X) ventanas de explicocion de erro- 
res. Pulsando Ctrl-E saltaremos al si- 
quiente error. Al final, con b tecb de 
fa funcion "Compibr y Ejecutor" repe- 
tiremos el proceso.- - " ' ' 

El programa Procesador cargo todos 
bs bloques de pseudocodigo de un 
programa y bs ejecuta, sin aue sea 
necesorio unirlos previamente (linking), 
ya que bs modulos compibdos ya con- 
tienen bs direcciones odecuados para 
que no sea preciso su reubicacion. 

El Procesador de CLARION contiene 
tombien un depurador o monitor inte- 
roctivo, con seguimiento de numeros 
de linea, puntos de poroda y ejecucion 



paso a paso. 

Cuando el programa este completa- 
mente listo, la utilidad opcional Trans- 
lator convertira nuestro pseudocodigo 
en codigo objeto real, as decir, en 
autentico Codigo Maquino del Intel 
8086 ejecutable bajo el DOS. 

Modulos de ampliacion 
del lenguaje 

FINANCE] 

Extension para calculos financieros com- 
plejos. 

FILE] 

Extension para outomatizor la gestion 
de los ficheros de datos de CLARION. 

DOS] 

Extension para occeder a procedimien- 
tos del DOS y tener un mayor control 
de este desde nuestros programas. 

CO MM] 

Extension poro facilitar las comunica- 
ciones osincronas directamente desde 
los programas CLARION. 



CLARION como gestor de 
bases de datos 



La potencia de CLARION en este cam- 
po queda demostroda con la siguiente 
relacion de coracteristicos. 

o Pueden estor abiertos hasta 255 fi- 
cheros a la vez. 
o Pueden compartirse ficheros en red 

local, asi como proteger registros. 
o Hasta 255 ficheros pueden ser uni- 

dos. 
o Cada fichero puede tener hasta 99 

cloves, 
o Una clave puede constar de cual- 

quier compo en cualquier orden. 
o Lin compo puede pertenecer a mas 

de una clave, 
o Las cloves son automaticamente ac- 

tualizodas al modificarse los registros. 



CLARION y otros 
lenguajes 

CLARION incluye lo mejor de los otros 
lenguajes mas importontes y carece de 
sus moyores inconvenientes. 

Su sintaxis es claro y familiar, y por ello 
es facil de aprender, con lo cual los 
programodores pueden crear sin trobos 
desde el primer momento. 
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Para quien programa en C... 

La pantalla, teclado, informes, ficheros... 
no son puntos fuertes del C; para suplir 
las deficiencias del lenguaje en este te- 
rreno, es precise unir librerios y librerios 
y mas librerios... El C, a pesar de sus 
estructuras de alto nivel, esta orientado 
a la maquino. Poro la programacion 
de oplicaciones comercioles, en donde 
se reauiere un alto nivel de interaccion 
con el usuorio, CLARION es claromen- 
te superior. 

Para quien programa en Basic... 

El progromador que, viniendo del Basic, 
llega a CLARION, disfruto con lo facil 
y elegante gestion de ficheros y de en- 
troda/salida. La estructuracion y mo- 
duloridad de CLARION sorprendera 
o quien hoya combatido contra el 
"spaghettismo" del Bosic, que se ma- 
nifiesta al emprender la realizacion de 
largos programas de oplicaciones. 

Para quien programa en Pascal.. 



...y se siente solo en temas de entro- 
do/salido y atropodo por lo rigidez de 
la sintaxis... Cuando se desorrollo el 
Pascal no se hacia un uso tan intensive 
de lo pontollo como en lo actualidad; 
existen poquetes de herrafnientos para 
suplir estas deficiencias del lenguaje, 
pero el progromador ho de ser el inte- 
grodor de las mismos: montones de BE- 
GINS y ENDs y dedoraciones de tipos 
de datos en todos partes, son el precio 
o pagor. CLARION es superior porque 
evita la sintaxis monolitico del Pascal, 
es mucho mas flexible y potente. 

Para quien programa en lenguajes de 
bases de datos... 

Este tipo de lenguajes, como dBase III, 
pueden parecer convenientes poro rea- 
lizor cierto tipo de programas, pero las 
ventojas inicioles se convierten en tram- 
po si se troto de programas poro un 
largo uso, a los cuoles es necesorio ir 
modificondo y monteniendo. Otro pun- 
to debil de este tipo de lenguajes es su 
lentitud de ejecucion, pues son inter- 
pretados a modo de ficneros por lotes. 
CLARION los supera como gestor de 
bases de datos. 

En resumen, lenguoies como Cobol, Ba- 
sic y Pascal estan limitados por orqui- 
tecturos y estructuras onticuados. Co- 
recen de las caracteristicas necesorias 
para desarrollar oplicaciones con un 
tratomiento intense y sofisticodo de la 
pantollo o para trabojor en red local, 
entre otras. Por otro parte, la versotili- 
dod del C en bojo nivel es peco util 
para lo realizacion de programas de 
gestion. 

Lin progromador con imoginacion su- 
ple los deficiencias de su lenguaje tro- 
Dojondo en Ensamblodor en los puntos 
conflictivos, e bien incorporondo he- 
rromientas (tool kits) para tratomiento 
de pantalla, fichero, comunicociones, 
depurocion... pero lo integrocion de 
estas extensiones del lenguaje no suele 
ser facil, sine que, muy ol controrio, 
consume tiempo y esfuerzo del pro- 
gromador, cuando no mas preblemos. 

CLARION libera al creodor de las to- 
reos meconicas y le permite concen- 
trorse solo en su labor creodoro. 




Los lenguajes de programocion existen por una sob rozon: simplificor la 
relacion entre hombre y maquino. Dicho esto tan sencillo, un buen lenguoje 
deberio requerir las minimas instrucciones posibles para reolizar un proceso. 
La mejor forma de entender CLARION es reolizar un examen de la ona- 
tomia de un progroma escrito en CLARION. 

Este progroma de ejempio gestiona diferentes dotos y estodisficos relativas 
o un pequefio equipo de beisbol. 
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11 
12 
13 
U 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
2« 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 



BBALL PROGRAM 

COPy('STD_CEYS') 

HAP 

HO0ULE('BBALL2') 
PROCCSHOU ROSTER) 
PRDC(GET_PLAYER) 
PRDC(PRINT_ROSTER) 

H00ULE{'DBALL3') 
PRaC(SHO«_A\/RGES) 
PROC(OET_STATS) 

TEAM FILE 

HAHE_KEY tET(REC:HAHE) 

AVG_KEY KEY(REC:AVG),DUP 

RECORD RECORD, PRE(REC) 

NAME STRING(20) 

PHONE LONG 

AGE BYTE 

GRADE BYTE 

GAMES BYTE 

TOTALS GROUP 

ATBATS BYTE 

KITS BYTE 

OUTS BYTE 

BBS BYTE 

RBIS BYTE 

AVG REAL 

OETAIL GROUP, DIHC20J,PRE(GAH) 

ATBATS BYTE 

HITS BYTE 

OUTS BYTE 

BBS BYTE 

RBIS BYTE 

INDEX byte" 
GAME BYTE 
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FILE OF PLAYER RECORDS 

USE PLAYER'S NAME AS A KEY 
USE BATTING AVERAGE AS A KEY 
PLAYER RECORD 
NAME 

TELEPHONE NUMBER 
AGE AT START OF SEASON 
GRADE IH SCHOOL 
GAMES PLAYED 
TOTALS FOR ALL GAMES 

TIMES AT BAT 

HITS 

OUTS 

BASES ON BALLS 

RUNS BATTED IN 

BATTING AVERAGE 

TOTALS FOR EACH GAME 
TIMES AT BAT 
HITS 
OUTS 

BASES OH BALLS 
RUNS BATTED IN 
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43 
44 
45 
46 
47 
43 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 



SCREEN 
RO«(4,26) 
ROWC1,25) 
R0UC2,2S) 
ROU[3,25) 
R0«(4,25) 
ROU(16,25) 
ROU(2,33) 
ROU(5,36) 
EOW(10,26; 
ROU(a,30) 
ROUC10,32) 
ROUC12,34) 
RO«(14,3a) 



|<0C29}>|i). 



KUEt14,0,0) 

PAINT(12.29),HUE(0,7) 

STRINQC I-C29>j') 

STRIHGC [<0C293>|') 

STRIHGC J-C295-II') 

REPEAT(12);STRING(' 

STRINGC Il-C29)jli) 

STRIHGC'CLARIDH Cougars '),HUE(15,0) 

STRINGCHain Menu') 

MENU, RED 

Enter Roster Changes ') 

Enter Game Stats ') 

Print Roster ' ) 

Quit ') 



STRINGC 
STRINGC 
STRIHGC 
STRIHGC 



CODE 

ALERTCCTRL_ESC) 
HELPCBBALL') 
LOOP 

OPEHtHENU) 
ACCEPT 

EXECUTE CKOiCEO 
SHDW_ROSTEfi 
SKOUAVRGES 
PRINT ROSTER 
RETURN 



lALERT ON CTRL-ESC KEY 

IDPEN HELP FILE 

ILDOP UNTIL PROGRAM EXIT 

lOPEH THE MENU SCREEN 

IGEI THE MENU FIELD 

'EXECUTE THE PROCEDURE SELECTED 

I DISPLAY THE ROSTER 

I DISPLAY THE AVERAGES 

I PRINT THE ROSTER 

! TERMINATE THE PROGRAM 

I LOOP AGAIN 



NO MESSAGES THIS COMPILE 



Una estructura MAP nombra los modulos, pro- 
cedimientos y funciones de un progroma. BBALL, 
que osi se Ibmo el progroma, consto de un 
modulo de progroma formado por dos modulos 
miembros que contienen a su vez cinco procedi- 
mientos. 



Las variables y estructuros declarodas en un mo- 
dulo de progroma pueden emplearse en cuol- 
quier modulo miembro. TEAM es un fichero que 
contiene un registro para cada jugador. Los re- 
gistros eston indexados por dos daves: NA- 
ME^^ KEY (por nombre) y AVG_KEY (por media 
de TBoteo"). 

RECORD contiene informacion del jugador, to- 
tales de todos los jueqos y los tofales para coda 
juego en una portida de 20 juegos. DIM(20) 
dimensiono una matriz de 20 elementos. PRE 
(GAM) define un prefijo para duplicar etiquetas, 
de modo, que REG: HITS son los tantos de la 
sesion, mientras que GAM:HITS[5] son los tantos 
en el juego 5. 




MENU es la pantolla del menu principal de 
BBALL. HUE(14,0,0) determina los colores a em- 
plear: tinta omarilla sobre papel y fondo negros. 
Lo sentencio PAINT pinta un rectangulo en negro 
sobre bianco. 

Los cadenos de graficos forman un borde olre- 
dedor del rectangulo. (Los numeros entre cor- 
cfietes son indicoclores para repetir los coracteres 
un cierto numero de veces). Fibs, columnos, bor- 
des y colores son disenados con b utilidad Scree- 
ner. Tombien se incluyen los textos de bs opcio- 
nes y del titulo. -'----—- - - - - 



La sentencio ALERT hoce que b tecb Ctrl-Esc 
complete un campo. Lo sentencio HELP abre 
BBALL.HLP (.HLP es b extension por defecto) 
como fichero de ayuda. LOOP es una estructura 
que repetira una y otro vez bs sentencias que 
contenga hosta que el progroma ocabe. OPEN 
muestro el menu y ACCEPT espero hasta que el 
usuorio seleccione una opcion. 
La estructuro EXECUTE ejecuta una sentencio de- 
pendiendo de CHOICE(). La funcion CHOICEQ 
devuelve b posicion rebtivo de b opci6n selec- 
cionado del menu. 



ROSTER es una veniana. Al cerrar una ventono 
se restaura la pantalb que hubiese antes cle 
abrirla. Eslo ventano mide 23 lineas por 47 co- 
lumnas. ...-•_- _. ■■■■■- ■ - - _ .■■.■• 
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Esta es una estructura de repeticion. REPEAT(17) 
indica que cada estructura se repite 1 7 veces en 
la pantallo. POINT es un puntero que invierte el 
texto que tiene debajo. El usuario empleara el 
puntero para seleccionar uno de los jugadores 
de la pantalb. 



Estas sentendas muestran el equipo compieto. 
SET (NAME KEY) hace que el listado se pro- 
duzca en orden olfabetico. LOOP INDEX = 1 
TO 16 incrementa el indice de mode que se 
vayon mostrando consecutivamente todos los 
reqistros. NEXT(TEAM) lee el siguiente registro 
del fichero TEAM. 




Las sentendas ENTRY decloran compos de en- 
troclo en la pantalb. El atributo USE especiiica 
que b entrodo del usuario b reciba REC:NAME. 
LFT y UPR indicon justilicacion a b izquierda y 
bloqueo de moyuscubs respectivamente. 



Una sentencia PAUSE muestro un mensoje y es- 
pera a que se pulse una teclo, ?LAST es una 
referenda a un nombre de campo. CLARION 
empleo una interrogacion antes de un porametro 
de USE como identificador de un compo simbo- 
lico. ,, . ,„ ., ,- ,,.,.,„. . , 
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1 




HEKBERCBBALL') 




A 




SHDU_ROSTER PROCEDURE 






f< 


1 


ROSTER SCREEN 


WINDOU(23,47),PRE(SCR) 


HUE(15,1,D) 


7 


2 


ROWC3,3) 


PAIHTC18,43),KUE(0,7) 




B 


? 


ROWd.l) 


STRlNG('p.C45>i|') 
REPEAT(21);STRING(' ||<0 




9 


? 


R0«<2,1) 


C45}>1'). 


in 


2 


«0UC23,1) 


STRINGC l-C45>JI') 




11 


? 


»0«(2,S) 


STRING( 'Player C16)Phnne Age '),HUE(11,1) 


17 


? 


COLCO) 


STRINGC GrodO.HUECl 


,1) 


n 


? 


H0H(Z2,11) 


STRIHGCPress Ctrl-Esc 


for Hain Menu' ), HUEC11 , 1 ) 


u 


? 




REPEATC17),IHDEXtINDEX) 


IS 


3 


SO«(4,4) 


POINTt1,41),USE(7POINT).REO 


Ifi 


3 


«AHE C0L(5) 


5TRING(20) 




17 


3 


PHONE COL(26) 


STR!NGCaP###-ftW«Pfi) 




IB 


3 


ACE caL(36) 


SIRIHG(aN2B) 




19 


3 


GRACE C0L(42) 


STRlNG(aN2B) 




20 


3 








21 


1 


CODE 






?P 


1 


SHDy[2,16, ") 




lANCHOR UPPER LEFT OF UINDOU 


23 


1 


OPEN(ROSTER) 




lOPEN THE ROSTER UINDOU 


li 


1 


LOOP 




ILOOP THRU ALL THE FIELDS 


?', 


7 


SET(NAHE KEY) 




1 START AT LOUEST HAHE 


?6 


2 


LOOP IKDEX = 1 TO 16 




IFILL SCREEH UlTH PLAYERS 


?7 


3 


NEXTtTEAH) 




IGET A PLAYER RECORD 


?B 


3 


IF ERRORO THEN BREAK. 


ILESS THAN 16 PLAYERS, EXIT LOOP 


?9 


3 


SCR;HAHE = REC:NAHE 




[DISPLAY PLAYER'S NAME 


30 


3 


SCR:PHONE = RECrPHONE 


IDISPLAY PLAYER'S PHONE 


31 


3 


SCR:AGE = REC:AGE 




1 DISPLAY PLAYER'S AGE 


32 
33 
34 


3 
3 
2 


SCR:GRADE = REClGRADE 


IDISPLAY PLAYER'S GRADE 


aLANKCROWC?POINT),COLC7P01HT),19-INDEX,AU 


ICLEAR REMAINING LINES 


3S 


? 


INDEX = 1 




1 RESET REPEAT INDEX 


3fi 


2 


ACCEPT 




IGET THE POINT FIELD 


37 


2 


IF KEYCOOEC) = CTRL ESC THEN RETURN. 


[RETURN OH CTRL-ESC 


3B 


2 


IF -RECORDS(TEAH) 




IIF NO PLAYERS ON FILE YET 


39 


3 


CLEAR(RECORD) 




1 CLEAR THE RECORD 


40 


3 


GET PLArER(2) 




1 FORCE USER TO ENTER 1ST REC. 


41 


3 


IF REC:NAHE THEN ADD(TEAH). 


1 ADD THE RECORD 


4? 


3 








43 


? 


REC:NAHE = SCR:NAHE 




IREAD THE PLAYER RECORD 


44 


2 


GETCTEAH.NAHE KEY) 




I THAT UAS SELECTED 


4'; 


2 


CASE KEYCOOEO 




[PROCESS THE KEYSTROKE 


46 


3 


OF ENTER KEY 




1 ENTER KEY CHANGES A RECORD 


47 


3 


GET PLAYER(I) 




1 GET PLAYER INFORMATION 


4a 


3 


IF REC:NAHE THEN PUT(TEAH). 


1 AND PUT THE RECORD BACK 


49 


3 


OF INS KEY 




IINS KEY ADDS A NEW RECORD 


■in 


3 


CLEAR(RECORD) 




1 CLEAR THE RECORD 


SI 


3 


GET PLAYER(2) 




1 GET PLAYER INFORMATION 


s? 


3 


IF REC:NAHE THEN ADD(TEAH). 


1 AND ADD THE RECORD 


^3 


3 


OF DEL KEY 




[DEL KEY DELETES A RECORD 


■54 


3 


GET PLAYER(3) 




I GET PLAYER INFORMATION 


55 


3 


IF REC:NAHE THEN DELETE(TEAH) . 


[ AND DELETE THE RECORD 


56 


3 
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58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
B2 
83 
B4 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 



1 GET PLAYER PROCEDURE(ACTIQN«) 



SCREEN 
ROH( 1 , 1 ) 
R0«(2,l) 
ROUdO.l) 



RDU(2,4) 
RO«C3,4) 

COLC10) 
RO«t5,4) 

COL(IO) 
ROUC6,4) 

COL(IO) 
ROU(7,4) 

COL(IO) 
R0W(9,7) 



UINDOU(10,32),PRE(SCR),HLP('PLAYER'),HUE(15,4,0) 
STRINGC |j-aO}j|') 
REPEAT(8);STRING(' |<0C3DJ>|'). 
STRINGC ILC30)J1') 

ENTRY, USE(?FIRST) 

STRIHGC26) 

STRINGCNsrne :') 

ENTRYCaS20),USE(REC:HAME),LFT,UPR,HUE(D,7) ' ". 

STRINGCPhone:') 

ENTRY(aP###-###«P),USE(REC:PHONE),HUE(0,7) 

STRINGCAge :') 

ENTRY(aN2),USECREC:AGE),HUEC0,7) 

STRINGCGrode:') 

EHTRY(aN2),USE(REC:GRADE),HUE{0,7) 

PAUSECCtrl-Enter to Accept'), USE(?LAST),HUEC23, 4) 



CDOE 

DPEH(PLAYER) 

EXECUTE ACTION* 

MESSAGE = 'PLAYER HILL BE CHANGED' 
MESSAGE = ' PLAYER WILL BE ADDED' 
MESSAGE = 'PLAYER UILL BE DELETED' 

0ISPLAY(?REC:NAHE,7REC:GRADE) 
LOOP 

IF ACTIONS = 3 THEN SELECT(7LAST). 
ACCEPT 

IF KEYCOOEO = CTRL_ESC 
REC:NAME = " 
RETURN 

IF FIELDO = 7LAST 

IF KEYCOOEO = CTRL_EHTER 

RETURN 
ELSE 
BEEP 



OPEN THE PLAYER WINDOW 
DISPLAY A MESSAGE 
TO CHANGE A PLAYER 
TO ADD A PLAYER 
TO DELETE A PLAYER 



[DISPLAY NAME THRU GRADE FIELDS 

[LOOP THRU ALL THE FIELDS 

[NO DATA ENTRY FOR DELETE 

IGET A FIELD 

IIF CTRL-ESC WAS PRESSED 

I BLANK PLAYER'S NAME 

I AND RETURN 

[EDIT THE PAUSE FIELD 

[IF CTRL -ENTER WAS PRESSED 

I RETURN TO THE ROSTER WINDOW 

[OTHERWISE 

[ SOUND THE KEYBOARD ALARM 



BBALL2.CIA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS 



PRINT TEAM ROSTER 
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100 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
lOB 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 

lis 

119 
120 
121 
122 
123 
124 
12S 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 



PRINTJOSTER PROCEDURE 
ROSTER REPORT 

ROWd.S) 

R0U(+1,5) 

R0U(*1,5) 

R0U(+1,5) 

R0U(+1,5) 

R0U(+1,5) 

R0U(+1,5) 

R0W(t1,5) 

R0W(-H,5) 

R0W(f1,5) 

RDW(+1,S) 

R0W(+1,5) 

ROWC+1,5) 

R0W{-M,5) 



C0L(5) 

COL(ll) 

C0L(32) 

C0L(45) 

C0LC53) 

C0L(62) 



C0LC5) 
R0U(+1,5) 

CODE 

SETtHAHE KEY) 

LOOP UHtTl EOF (TEAM) 

NEXT(TEAH) 

PRINTCPLAVERLINEJ 

CLOSE(ROSTER) 
RETURN 



HEADER 
STRIHGC 
STRIKGC 
STRING) I 
STRINGC 
STRING! ' 
STRINGC 
STRIHGC 
STRINGC 
STRINGC 
STRIHGC 
STRIHGC 
STRINGC 
STRINGC 
STRINGC 



-C565., 
C563 



CinLighthouse Point Little League C153I') 
C56J ') ' 

C56}|') 

CSJIenm : CLARION Cougars C273|') 
C56}|') I 

C53CDaches: Ed Majors <9)946-02D5 (163|') 
{14)Bruce Barnett C537B2-4995 C16J|m 
(■561 ■) ' 

) 

) 

C53Roster ClTJPhone {6)Age Grade {5)1') 
C563|i),- CTL(SLF) ' 



{563 
-{563 
{563 



DETAIL 

STRIHGC I') 

STRIHG(20),USE(REC:HAHE3 

STRING(ap#*#-####P),USE(REC:PHOHE) 

STRIHG(BN2),USE(REC:AGE) 

STRING(aH2),USE(REC:GRADE) 

STRINGC I'); CTL{aLF3 



STRINGC I {563|') 
STRIHGC L{563Ji); 



I START AT LOWEST HAHE 

I LOOP THRU ALL THE PLATERS 

ICET A PLAYER RECORD 

! PR I NT A PLAYER LINE 

I CLOSE ROSTER REPORT 

I RETURN TO THE HAIN HEHU 



Lighthouse 


Point Little 


League 




Team : CLARION 


Cougars 






Coaches: Ed Majors 946 


-0205 




Bruce Barnett 782 


-4995 




Roster 


Phone 


Age 


Grade 


A J BARNETT 


782-4995 


11 


5 


CHRIS BATEHANN 


421-5840 


12 


6 


CHRIS DECOR 1 


426-4323 


10 


5 


EDDY HftJORS 


946-0205 


13 


8 


JASON DORNE 


942-6647 


13 


8 


JASON JAMES 


946-4622 


11 


6 


JIHHY. MAJORS 


946-0205 


10 


4 


KYLE EAMONS 


785-0344 


13 


8 


HIKE WHITE 


421-2743 


10 


5 


PETER KCHHANN 


942-7062 


13 


7 


SCOTT JAUARSKI 


942-5872 


12 


6 


TIHHY LINTON 


782-5171 


12 


6 



Esto es una estructura REPORT para un informe. 
La estructura DETAIL se imprime mediante la sen- 
tencia PRINT. Cabeceras y pies de pagina se 
Imprimen automdticamente en cada pagina. Fibs, 
columnas, hordes y secuencias de control se dise- 
non con la utilidad Reporter. 



HO MESSAGES THIS COMPILE 



BBALL3.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS 



SHOW TEAM AVERAGES 
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5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
IS 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
26 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
4B 
49 



SHOU AVRGES 



HEHBERCBBALL') 
PROCEDURE 



NAME 

GAMES 

ATBATS 

HITS 

OUTS 

BBS 

AVG 

RBIS 



SCREEN WIHDOWC23,63),PRE(SCR),KUE<15,1,0) 
ROH(3,3) PAIHT{18,59),HUE(C,7) 
ROWtl.l) STRIHGC ||-{61>||'),ENH 
R0W(2,1) REPEAT(21),-STRIHGC |<0{613>1 ' ),EHH. 
RDW(23,1) STRINGC il.{613Jl'),EHH 
ROW(2,5) STRIHGCPloyer {143Games Bats Hits Outs BBs Ava 

J 'RBIB'),KUEC11,1) 
ROU(22,19) STRlHOCPress Ctrl-Esc for Main Menu') HUECIl 1) 

REPEAT(17),IHDEX(IHDEX) 
RO«(4,4) POINTC1,57),USEC?POIHT),REO 

COLCS) STRiHG<20) 

COL(26) STRlNG(aH2) 

COLC32) STRIHG(aN2) 

COLC37) STRlNGCaN2) 

COL(42) STRlHGCaH2) 

COL(47) STRING(aN2) 

COLtSI) STRING(aN4.3) 

COLCSB) STR1NG{BH2) 



CODE 

IF -RECORDS(TEAH) THEN RETURN. 

SH0Ut2,9,"l 

OPEH(AVERAGES) 

LOOP 

IHDEX = 1 

SET(AVG_KEY) 

LOOP UNTIL BOF(TEAH) 

PREVIOUS(TEAH) 

SCR:NAHE = REC:NAHE 

SCR:GAMES = REC:GAMES 

SCR:ATBATS = REC:ATBATS 

SCIi:HITS = REC:HITS 

SCR:OUTS = REC:OUTS 

SCR:BBS = REC:BBS 

SCR:AVG = REC:AVG 

SCR:RBIS = REC:RB1S 

INDEX *= 1 

IHDEX = 1 

ACCEPT 

IF KEYCDDEO = CTRL_ESC THEH RETURN. 

REC:NAME = SCR:HAME 

GET STATS 




IHEEO TEAM MEMBER TO SHOU STATS 

lANCHOR UPPER LEFT OF UINDOU 

lOPEH THE AVERAGES WINDOW 

ILOQP THRU ALL THE FIELDS 

ISET REPEAT INDEX AT FIRST LINE 

I START AT HIGHEST AVERAGE 

I LOOP THRU ALL THE PLAYERS 

!GET A PLAYER RECORD 

! DISPLAY PLAYER'S NAME 

ID I SPLAY GAMES PLAYED 

'DISPLAY AT BATS 

[DISPLAY HITS 

(DISPLAY OUTS 

IDISPLAY BASES OH BALLS 

IDl SPLAY BATTING AVERAGE 

IDISPLAY RUNS BATTED IH 

! INCREMENT REPEAT INDEX 

I RESET REPEAT INDEX 
IGET THE POIHT FIELD 
I RETURN OH CTRL -ESC 
ISET THE PLAYER SELECTED 
IGET GAME STATISTICS 



ImpriiTiir la priinera linea del contenido del informe 
abre este e imprime la cobecera. 




El caracfer "J" termina una linea de sentencias 
que ha de continuor en la siguiente linea de 
texto. El caracter "&" une dos cadenas. - , .. 



A! procesar el fichero de atras hacia odelante 
(comenzando por el final), ia mayor media de 
"bates" es la primero. 





Ai pulsar Fl aparece b ventana STATS del fichero 
de ayuda. 
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1 cuiniofi coua«r« 
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La sentencio CASE salfo a una rutina de edicion 
para coda compo que se introduce. Si el dafo 
se escribe incorrectomente, el teclado emite un 
pitido y el cursor permanece en el mismo compo. 



DO ERROR llama a la rutina ERROR, que hoce 
pitar a! teclado y selecciona el mismo compo 
para repetir lo entrodo. 



BBALL3.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS 



GET GAHE STATISTICS 
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PROCEDURE 

SCREEN , WINDOW(13,2«),PRE(SCR),HLP('STATS'),HUEC15,«,0) 

ROWd.l) STRINDC |]-C225ii|') 

R0UC2,1) REPEAT(ll);STRlNG(i l|<DC22)>|| ' ) . 

R0W(13,1) STRIHGC l!=C223J') 

ROU(2,4) STRIHG(1S),HUEC0,7) 

R0U(«,4) STRINGCGome:') 

COL(IO) ENTRy(aN2),USE(GAHE),«UE(0,7),REQ 

R0W(6,<1) STRIHGC'Bots:') 

COLtlO) EHTRY(a«l),USE(REC:ATBAT5),HUE(0,7) 

R0U(7,4) STRINGCHits:') 

COLCIO) ENTRY(aHl),USE(REC:lllTS),HUE(0,7) 

R0W(a,4) STRlNGCOuts:') 

COLdO) ENTRY(SN1),USE(REC:0UTS),HUE(a,7) 

RCUC9,'.) STRINGCBBs :') 

COLCIO) ENTRr(aH1),USE(REC:BBS),HUE(0,7) 

ROWtlO.A) STRlHGC'RBIs:'; 

COLdO) ENTRY(aK1),USE(REC:RBIS),HUE(0,7) 

RO«d2,3) PAUSEC 'Ctrl -Enter to Accept' ),U.SE(?DONE),HUE(23,«) 



89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 

9a 

99 

100 
101 
102 
103 
104 



CODE 

OPENCSTATS) 
GETtTEAH.HAHE KEY) 
SCR:NAHE = REC:NANE 
IF GAHE > 

REC:TOTALS = REC:DETAIL [GAHE) 

DISPLAYC7GAHE,7REC:RBIS) 

SELECT(7REC:ATBATS) 

LOOP 
ACCEPT 
IF KEYCOOEO = CTRL_ESC THEN RETURN. 

CASE FIELDO ':£fe*;.S5f:ig5S' 

OF 7GAHE 

IF GAHE <- 20 
REC:TOTALS = REC:DETAILtGAHE] 
DISPLAYC?REC:ATBATS,7REC:RBIS) 
ELSE 

DO ERROR 

OF 7REC:ATBATS 
IF REC:ATBATS = 

ERASE(?REC:H1TS,7REC:RBIS) 
SELECT(7D0NE) 

OF 7REC:HITS 

IF REC:K1TS > REC:ATBATS THEN DO ERROR. 

OF 7REC:DUTS 

IF REC:HITS + REC:OUTS > REC:ATBATS 
DO ERROR 



lOPEH STATISTICS UlNDOW 

I GET THE PLAYER RECORD 

IDISPLAY PLAYERS NAHE 

I IF A GAHE HAS BEEN ENTERED 

I DISPLAY THE GAHE NUHBER 

I DISPLAY THE GAHE STATISTICS 

I START AT THE AT BATS FIELD 

I LOOP THRU ALL THE FIELDS 
IGET A FIELD 
IRETURN ON CTRL-ESC 

IJUHP TO A FIELD EDIT ROUTINE 

I ED IT THE GAHE FIELD 
!IF GAHE IS IN RANGE 
I HOVE GAHE STATISTICS 
I AND DISPLAY THEH 
I IF GAHE IS OUT CF RANGE 
I GET THE FIELD AGAIN 

I ED IT THE AT BATS FIELD 

IIP THERE ARE NO AT BATS 

I ERASE THE REST OF THE FIELDS 

I SELECT THE PAUSE FIELD 

lEDIT THE HITS FIELD 

I NO HORE KITS THAN AT BATS 

lEDIT THE OUTS FIELD 
1H0 HORE HITS AND OUTS 
I THAN AT BATS 



BBALL3.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS 
GET GAHE STATISTICS 
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105 

106- 

107 

108 

109 

110 

111 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 



OF 7REC:BBS 

TEHPlS = REC:K1TS + REC:OUTS + REC:BBS 
IF TEHPI! > REC:ATBATS THEN DO ERROR. 

OF 7D0NE 

IF KEYCOOEO = CTRL ENTER 

REC:DETA1L[GAHE] = REC:TOTALS 
REC:GAHES = 
CLEAR(REC:TOTALS) 
LOOP INDEX = 1 TO 20 

IF GAH:ATBATS[INDEX] o 
REC:GAMES += 1 

REC:ATBATS += GAH:ATBATS[INDEX] 
REC:HITS *= GAH:HITStINDEX] 
REC:OUTS += GAH:OUTS[INDEX] 
REC:BBS *■= GAH:BBStIHDEX] 
R'EClRBlS *= GAH:RBIS[INDEX] 



lEDIT THE BASES OH BALLS 
INO HORE HITS, OUTS, AND 
! BASES OH BALLS THAN AT BATS 

lEDIT THE PAUSE FIELD 

!IF CTRL-ENTER WAS PRESSED 

I SET THE GAHE STATISTICS 

I ZERO GAMES PLAYED 

I CLEAR THE GAHE TOTALS 

I LOOP THRU ALL THE GAHES 

11F THERE ARE ANY AT BATS 

I INCREMENT GAHES PLAYED 

I ADD UP THE AT BATS 

I ADD UP THE HITS 

! ADD UP THE OUTS 

I ADD UP THE BASES ON BALLS 

I ADD UP THE RUNS BATTED IN 



IF REC:ATBATS-REC:BBS <> ! FOR A NON-ZERO DENOMINATOR 

REC:AVG = REC:HITS/(REC:ATBATS-REC:BBS)I COMPUTE THE BATTING AVERAGE 



PUTCTEAH) 
RETURN 

ELSE 

DO ERROR 

ERROR 
ROUTINE 
BEEP 
SELECT(7) 



[REPLACE THE PLAYER RECORD 
IRETURN TO THE AVERAGES UlNDOW 
I IF CTRL-ENTER WAS NOT PRESSED 
I GET THE FIELD AGAIN 



I FIELD ERROR ROUTINE 

I SOUND THE KEYBOARD ALARM 

ISELECT THE SAME FIELD 



NO MESSAGES THIS COMPILE 
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Viento 



SACADO del comic del mismo 
nombre, el soft Los Pasaieros del 
Viento es una novedad presen- 
tado por nuestro catalogo de juegos 
para el Philips PC. 

La accion, el riesgo y el humor consti- 
tuyen los ingredientes principales de es- 
ta aventura jadeante y aposionante... 

Descubrira el miedo combatiendo con 
canon a bordo del fulminante navio al 
servicio del Rey de Francia. Conocera 
los misterios vaudous al encontror al 
Rey Kpengia, que reina sobre el Da- 
homey, y al afrontar los fieros de la 
Sabana. Desbaratara intrigos policiacas 
o amorosas de hombres curtidos y siri 
escrupubs. 

A la pasion de la historia y del juego, 
los outores han anadido la calidad ex- 
cepcionol de unos graficos que reco- 
gen, linea por linea, los de Francois 
Bourgeon. Cuando la Sabana, el ocea- 
no o los personajes aporezcon en la 
pantalla, vivira momentos de poesic y 
de telicidod. Tenga cuidado y manten- 
gose lucido, la belleza puede ser fatal. 
Ya vendidos mas de 300.000 ejempla- 
res en el mundo entero, Los Posojeros 
del Viento anuncion una revolucion en 
el soft: la de ser una pelicula en la cual 
usted encorno a los heroes. 



La Historia 

La aventura ocurre en visperas de la 
revolucion francesa en los medios tur- 
bios del comercio triangulario, es decir, 
de la trata de los negros esclavos entre 
las costas bretonos, africonas y ameri- 
canas. hlOEL, morinero breton de su 
estodo, huye a Francia a causa de una 
acusacion de asesinato no justificada. 
Esto acompoiiado por ISA, una aven- 
turero que se revela ser una condeso 
a la que le han quitado el titulo. Reco- 
rren ese mundo extrafio a finales del 
siglo XVIII. Desde los puertos bretones 
hasta las orillas africonas, Los Posojeros 
del Viento encuentron diferentes cultures 
y ofrontan miles de peligros en busca 
de su verdad. 



El Autor 

Francois Bourgeon es uno de los moes- 
tros de los comics modernos. Los Poso- 
jeros del Viento, su obra maestro, ob- 
tuvo el premio mos prestiqioso del 
comic: el Grand Prix du Salon d'An- 
gouleme. La crftica oprecio mucho la 
perfeccion del guion, la precision de 
las Ifneos que se juntan para coutivor 
ol lector y dar una dimension nuevo al 
dibujo. 

Francois Bourgeon solo ha oceptodo 
ver declinar su obra en un soft a con- 
dicion de que el espiritu y lo letro de la 
historia original esten escrupulosomente 
respetodos. Los outores del soft han 
trobojado con el mismo rigor y la misma 
exigencio que nuestro breton, maestro 
del comic y mogo de lo imaginorio. 



ElSoft 

El soft le transforma en maestro del des- 
tino de los heroes: usted los dirige a 
todos para que cada uno olconce su 
objetivo. Escoge olternotivomente a ISA, 
FHOEL o a otro actor de lo historia, y 
decide por ellos para orientor sus vidas. 
Juega el popel de quince personajes 
diferentes y descubre centenas de di- 
recciones, lugares y ocontecimientos. 
Controla el conjunto con manipulocio- 
nes sencillos del teclodo o de un joystick 
y disfruto osi, sin obligaciones, del pla- 
cer del juego y de unos graficos ex- 
cepcionoles. 

Con Los Posojeros del Viento abordara 
un mundo fantastico, en el cuol sera el 
maestro y protogonista ol mismo tiem- 
po. 
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j\ 
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pono 



! ya conocia los fantasticos jueqos 
I Dr. Livingstone, supongo y The 

Last Mission, desarrollados para 
MSX-2, ahora podra disponer de estos 
titulos en su Philips PC. 
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Con Dr. Livingstone, usted sera el fa- 
moso explorador Stanley y debera en- 
contrar al Doctor en la selva Victoria. 
Para ello se vera obligodo a atravesar 
muchas de las vicisitudes de una selva 
virqen, porojes miticos como las Minos 
del Rey Salomon o el Templo de la 
Dioso Shiva y poblados de indigenas. 
Para cubrir con exito su objetivo, apren- 
dera o utilizor el boomerang, la pertigo, 
un machete y las granadas. El progra- 
ma le asegurara horos de entreteni- 
miento y diversion gracias ol inogotable 
numero de pontallos por los que el jue- 
go transcurre. 

The Last Mission es una incursion al 
planeto NOVA, donde los supervivien- 
tes humanos han creado al robot 
ORCABE-3. Si con el consigue rescatar 
los pianos secretos, podra destruir la 
tironio que ozota al Planeto. Los movi- 





mientos aereos y terrestres de este ro- 
bot, junto con el loberinto en el que se 
desarrollo el juego, son de gran bri- 
llontez. 

Precedido por la gran ocogida que 
nuestros usuarios han dodo a estos dos 
juegos de aventuro. Philips presento co,- 
mo novedad en version PC el nuevo 
juego Goody. Desarrollado sobre es- 
cenarios tipicos madrileinos. Goody es 



un ladron que se propone robar lo coja 
fuerte del Banco de Espana. Para ello 
tendra que recorrer la ciudad buscon- 
do unos cilindros que le oyudoran a 
encontror lo clove secreta que lo obro. 
Una vez mas, este tercer juego de la 
coleccion significa un peso adelonte 
en el desarrollo de proqromas de en- 
tretenimiento, por la colidod de su di- 
sefio grafico y por los efectos de lo 
accion en pantallo. 
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Turbo Back-up efectua copias del disco duro o 
de ficheros seleccionodos, permitiendo recuperar 
los datos en cualquier otro ordenador que dis- 
pongo o no del programo instabdo. Ofrece ma- 
xima seguridad a! posibilitar encriptar los datos 
para que solo usted pueda consultarlos, a la vez 
que organiza el contenido de su disco, agilizando 
el acceso a la informacion. 



'S^-"" 



i^HILIPS entrega esta potente he- 
rramienta a sus usuarios, incluyen- 
dob en el paquete de software 
que acompafia ol nuevo NMS 91 15, 
la version PC con disco duro de 20 
Mbytes. En la mayoria de los casos es- 
tos ordenadores estordn destinados a 
funciones vitales para empresas y cen- 
tres de trabajo, por ejempio para el 
uso de progromos de gestion contable 
y financiera, el control de stocks o la 
gestion de grandes bases de datos. 

La importancia de estas aplicaciones 
justifica la necesidad de un programo 
que, de forma asidua, proteja los datos 
olmocenodos en el disco duro copian- 
dolos sobre disco flexible. Por ello, re- 
comendamos que este procedimiento 
se efectue una vez ol mes o a los dos 
meses, dependiendo de la cargo de 
trabajo a la que se veo sometido el 
ordenador. 

El software se instala en el disco duro 
con una opcion de INSTALL que tiene 
el propio paquete; solo admite una co- 
pio a disco duro, ya que elimina en el 
proceso el fichero que contiene la op- 
cion de trasvase. El programo reside 
en un subdirectorio propio y destinodo 
de forma exclusive para este menester. 

El proceso de instolacion conllevo una 
completo identificocion del usuario o 
de la empreso que lo posee. Se inclu- 
yen en el procedimiento parametros 
tales como; el nombre de la empreso, 



dos codigos de control o polobras de 
poso, drive de instolacion del programo 
y numero de diskettes que se precison 
para efectuor una copia del disco. En 
los procesos de copia no se odmiten 
las particiones que no incluyen el siste- 
ma operotivo. 

El numero total de diskettes que se pre- 
cison para hiacer una copia de disco 
de 1 Mb. es de veintinueve como ma- 
ximo. El programo no puede hacer co- 
pia — en su procedimiento llomodo ge- 
neral — de discos superiores en 
copocidad, pero en los procesos por- 
cioles no tiene limite de tomaiio, yo 
que los porcelo segun los conveniencias 
del usuario y del propio programo en 

SI. 

El manual ofrece unos tiempos indica- 
tivos del funcionomiento, para 1 Mb. 
do una cifro de trece minutos y medio, 
y en el proceso de restourocion de da- 
tos un total de veintiseis minutos con 
reorgonizocion. 

Las opciones que tiene el programo 
son las siguientes: 

o Copias de seguridad. 

o Restourocion de datos. 

o Preparocion de diskettes. 

o Preparocion individual de un disket- 
te. 

e Identificocion de diskettes. 

o Ejecucion de algunos comandos del 
DOS. 
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o hielp de oyudo por pulsocion direc- 
to. 

Turbo Back-up'precisa de un reconoci- 
miento o preparocion previo de los dis- 
kettes que se necesitan o que se von a 
utilizor en el proceso de copia de se- 
guridad. Este puede reolizarse de forma 
completo con todos los que se utilicen, 
o de forma individual si el proceso de 
trasvase no vo o ser completo. 

Estos discos llevon tombien los path de 
occeso y subdirectorios en las copias 
porcioles que se voyon o utilizer: todo 
ello debe hocerse de forma previa. Tom- 
bien hoy que especificor los ficheros 
que se van a trosvosar, valiendo todos 
los corocteres de generalidod del DOS, 
como el osterisco o la interrogocion. 

Los parametros de definicion de los sub- 
directorios o de los contenidos pueden 
olterorse posteriormente, si hubiese ol- 
gun error o combio de planes. 

El poquete llevo dos cloves de regula- 
cion de acceso. De un lado lo trodicio- 
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nal pabbra de paso y que tambien se 
incluye en cada proceso de copia o 
restauracion de datos. De otro, una 
segunda que pemite el acceso y posible 
cambio de la anterior. 

En la preparacion tambien se realizan 
testeos de los discos, diskettes y del du- 
re, rechazando los primeros que esten 
defectuosos y preparables cle forma 
individual con el numero identificativo 
soltado por rechazo. 

El progroma es muy sencillo de maneio 
y se puede empezar a funcionar de 
forma normal en el primer momento. El 
manual es la suficientemente explicative, 
junto con los menus de trabajo, como 
para no perderse nunca. 

Trabajando con Turbo 
Back-up 

En la preparacion de ios discos para 
las copies de seguridad, el programa 
detecta los defectuosos y conserva el 
numero pendiente de osignar para, 
cuando se haya terminado con la serie, 
meter de forma individual el que resto. 



El contenido es el siguiente: numero de 
ficheros seleccionodos, total de bytes 
de ocupacion y el numero de diskettes 
necesarios para la realizacion de la 
copia. 

Una vez efectuadas todos las labores 
de preparacion, se hoce la copia sin 
mayor problemo. El proceso es bas- 
tante rapido. Se recomienda tener dis- 
kettes de alta colidad y no olvidar la 
palabra de paso, yo que su perdida u 
olvido provoca la no recuperacion de 
la informacion. Aspecto bastante grave 
del proceso. 

En todo momento, los menus acompo- 
nan al usuario en las operociones y, 
en consecuencia, podrio llegar a ob- 
viarse el empleo del manual. 



El paquete no precise contrelederes o 
terjetes especioles para su instalacion, 
tede reside en la ejecucion del 
grama, pura y llonamente. 



pro- 



Turbo Beck-up no duplice los denomi- 
nodos ficheros del sisteme, eunque si 
tresvesa los ocultos y de configuracio- 
nes especioles, tempoco pose los de 
longitud nulo (cero bytes). 



Tambien en la recuperacion o restou- 
rocion de detds el proceso es muy sen- 
cillo. Para efectuarlo se ponen los dis- 
kettes por el orden, de menor a mayor, 
de sus identificodores, segun se intro- 
dujeron en el memento de le prepara- 
cion previa. 

Es posible que encuentre elguno da- 
nado. En este cose les solta y advierte 
del problemo al usuario. Le mejor para 
cubrirse en estos cesos, que no sen 
demasiede usueles pero que suelen sur- 
gir olguna vez en la vida, es poseer 
una copio deble de los fichieres mas 
criticos. 

Si se corte un proceso de restauracion 
general, io mejor es velver a empezar 
desde el principie, segun se reconece 
en el propie manual. 

La restauracion puede hacerse de for- 
ma outomatica o selective. La segunda 
impiico une facilidad de recelocor los 
ficheros en directories diferentes e los 
que originalmente poseien. En la se- 
lectiva tambien se pueden saltar fiche- 
ros que no se desean restaurer, incluso 
llegar a tomar decisiones de entrada o 
de salto de uno en uno. 



La magia de la imagen 




PODEMOS considerar a este mo- 
delo MSX mas que un ordenador, 
como un sistema integrado de tra- 
tamiento de imagenes de video. Junto 
con la capacidad de almocenamiento 
de imagenes apareceran una infinidod 
de tacilidades de manipubcion de las 
mismas, que convertirdn su hogor en 
un estudio de video profesional. Sus 
disenos se veran enriquecidos per ele- 
mentos digitalizados sobre temas reales 
o secuendas de video. Conocera y apli- 
cara rapidomente las funciones de ani- 
macion de dibujos. Y si su configuracion 
se lo permite, podra montar sus propias 
secuendas de video, cambiondo ma- 
terial grcibado o captodo directamente 
por la camara, con un enorme abanico 
de etectos especiales. 

El proceso resulta tan sencillo como en- 
cuadrar una imagen procedente de la 
videocamora, de una dnta de video 
pregrobodo o simplemente de su tele- 
visor y capturaria por un proceso de 
digitalizacion que permitira almacenaria 
en un diskette. Despues de esto, podra 
manipulor y editor la imagen a su gusto, 
mediante el potente paquete de soft- 
ware "videografico" que acompanara 
al ordenador. 

Sin necesidad de 
programar 

Con el NMS Videocomputer se podron 
chsificor y secuenciar las diferentes ima- 
genes olmocenadas, combinandolos en- 
tre si, recredndolas y produciendo so- 
bre ellos efectos especiales como 
olterociones de color, simetrios, super- 
posicion de imagenes y sobreimpresio- 
nes de textos y dibujos. 



El NMS 8280 presenta todos las ventajas de un 
ordenador MSX de la segunda generacion con 
dos unidades de disco de doble cara y diseno 
totalmente profesional. Pero ademas, es un estudio 
de diseno electronico de imagenes y dibujos, cuyas 
posibilidades de aplicacion practica sobre peliculas 
de video son tan extensas como demande su 
capacidad creativa. 




El Videocomputer conseguira de esto 
manera ofrecer un omplio abanico de 
posibilidades poro el entretenimiento 
tamiliar; por ejemplo, en la edicion de 
unos imagenes sobre las vocociones 
estivales. Pero muchas de sus oplico- 
ciones invodiran de forma inmedioto 
el cgmpo de algunas toreas propias 
del mundo de la empresa, como por 
ejemplo en el prediseino de bocetos 
publicitorios. 



Un sistema completo 

El sistema incorporo dos unidades de 



discos de doble densidod, con una ca- 
pacidad de almocenamiento de 720 
KB formateados, mas 128 KB de me- 
morio RAM y una memorio adicional 
de 128 KB de video. 

Dependiendo de la configuracion es- 
toblecido en coda coso por el usuorio, 
el videocomputer vo multiplicondo sen- 
siblemente sus posibilidades. Desde los 
entusiastas al video amateur hasta los 
sectores muy especializados, podran 
disfrutar de este volioso instrumento, 
combinandolo con el televisor domes- 
tico o monitores de olta resolucion, uno 
o dos equipos de video (de cualquier 
sistema estandar), una camoro o una 
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deocamara. 



El programa videografico 



Desde el momento de la cargo del pro- 
grama Videographics, usted se vera osis- 
tido por un menu de iconos que rapi- 
domente identificara con las distintos 
funciones que representan. De algun 
modo se sigue asi la iineo de diseno 
del nuevo software Philips, donde se 
intenta alejar el programa de los for- 
malismos sintacticos y acercorlo ol len- 
guaje natural e intuitive. 




Los usuarios del Philips NMS 8245 en- 
contraran en el que contiene las apli- 
caciones EASE, un programa llamodo 
Desiplus que presenta todos las carac- 
teristicas generoles del Videographics, 
salvo oquelbs que son propias de las 
funciones de digitolizacion y superpo- 
sicion, junto con la ousencia de las se- 
iiales de video recogidos por el 
NMS 8280. 

Para acceder a los submenus de Vi- 
deographics y tomar decisiones sobre 
ellos, es necesario mover un cursor que 
aparece en la pantallo, estos movimien- 
tos se pueden reolizor con las teclas 
de direccionamiento, la tableta grafica, 
un joystick o con el raton que acompa- 
fia al conjunto. Al realizar cuolquier 
efecto, desaporece momentaneomente 
el menu en que se esfa trobaiando y 
normalmente vuelve a la pantallo cuan- 
do se reoctivo el cursor. 

Una vez preparada la escena grafica, 
el NMS 8280 nos permite grabarla so- 
bre una cinto de video, siempre y cuan- 
do tengamos la configuracion adecua- 
do en el sistema. Al- realizar la 
grabocion necesitaremos que el video- 
recorder disponga de la funcion Insert 
que evite saltos de imagen en los pasos 
de secuencias. 

Las teclas -de funcion tienen un popel 



decisivo, pues con ellas hacemos des- 
oporecer el menu de la pantallo o lo 
desplazomos a lo derecna para tra- 
bojor en la zona que este ocupo. Nor- 
malmente, borran pasos dados que no 
sean de nuestro gusto, marcan la velo- 
cidod de movimiento en nuestras ani- 
maciones disenodos por ordenador, eli- 
minan temporolmente el cursor y 
activan los modos de superposicion, 
mezcla de video y ejecucion automa- 
tico del programa demo. 

Al comenzar el programa, usted tiene 
en pantallo la zona de trabajo (el lienzo 
en bianco sobre el que reolizara sus 
disenos) y el menu principal que le dara 
acceso a los submenus del programa. 
Una serie de iconos le mostroran cuales 
son los parametros octivos en ese mo- 
mento, como el tipo de trozo, el color, 
el modo de dibujo, el aerografo y bo- 
cetos, si hon sido conmutados. 

Ante usted aparece tombien una poleta 
con 1 6 colores principales. Los colores 
primarios de la paleta no son suficientes 
para sus exigencies ortisticas, por lo 
cual el programa incluye 1 6 subpoletas 
de colores secundarios que correspon- 
den a coda uno de los anteriores, es 
decir, 256 colores diferentes para pintar 
tonos de gran sutileza. Lo forma de 
acceder a estas subpoletas es activar 
un determinodo color principal y al ins- 
tante se generan los secundarios rela- 
cionados con el. 




Desde oqui usted posora o unos sub- 
menus que faciliton el modo geometrico 
para el trazado de figures; el artistico 
donde hero textos escritos o mono y 
dibujos con diversos efedos de colores; 
el de plumas y pinceles para las estruc- 
turas de las lineas, onchura, sombreo- 
dos y contornos; el de texto con los 
estilos de escrituro; el de enimacion pa- 
ra producir figures con movimiento; el 
de les funciones de video como digite- 
lizecion, superposicion, tronsiciones y 
mezclas; y un ultimo menu de entradas 
y salidas con funciones especieles como 



ajuste, berrodo, copies de imogenes, 
trensformociones, busquedo de colores, 
impresion, memorizocion de secuencias 
o trotemiento del disco. 



Dibujo y diseno 



Poro realizar los dibujos con el Philips 
NMS 8280, el usuorio puede ir modifi- 
condo la composicion de sus trazos 
como si utilizoro distintos calibres de 
plumas en un JDopel. Las opcienes son 
un trozo fino con un solo punto de 
enchure, seminegrille de tres puntos, 
negrillo con cinco puntos, negrillo hori- 
zontal que combine un punto horizon- 
tal y tres verticeles y el reves pare lo 
negrillo verticel y trezos de tres lineos 
perolelos. 




Tombien se puede optor pare efectos 
especieles con lineos de dos colores o 
de cuotro, esi como de una funcion 
aerografo que difumine puntos del co- 
lor seleccionedo sobre lo zone de di- 
bujo. En la realidod, el artiste suele uti- 
lizer medios de dibujo que ol poser 
con un determinodo color sobre otro 
ye pintedo, no lo sustituyen, sine que 
mezclen les tonelidedes como en los 
ocuerelos. Este efecto se puede logrer 
con lo funcion de lapiz carboncillo. 
Aqui, ol iguol que en el papel, si repe- 
timos el numero de pasodos sobre una 
zone del dibujo, ire eumentendo le in- 
tensided del color. 

Otros dos efectos de dibujo nos fecili- 
teron nuestre lobor creetive sombreen- 
do une determinodo figure en lo direc- 
cion e intensided que deseemos y 
contorneendo con una linea de color 
cuolquier manche solida que existe en 
nuestro dibujo. 

El ereo de dibujo linee creo de un mo- 
do ropido y sencillo figuros geometricas 
de los dimensiones que usted desee y 
ubicedas en cuolquier punto determi- 
nodo de ontemono. El repertorio de 




figuras posibles abarca lineas rectos 
Que se definen por sus extremos, lineas 
discontinuas, horizontales y verticales 
fijas, lineas quebrodas de un numero 
indefinido de segmentos, cuadrados, 
rectangulos, paralelogromos irregulo- 
res, todo tipo de triangulos, rombos y 
romboides irreguhres, circulos y elipses. 

Por supuesto, existe un modo de dibup 
libre que ejecuto nuestros movimientos 
o troves de la pantalb; edemas, este 
tipo de dibujo se puede combinar con 
funciones que simetrizon estos trozos 
sobre un eje verticol, horizontal o los 
dos a lo vez. Cuolquier efecto desarro- 
llodo puede ser borrodo pulsando una 
tecia, si no ha quedado conforme a 
nuestros previsiones. 

El NMS 8280 puede tombien, desde 
sus funciones de dibujo, generor haces 
de lineas concurrentes y combio dibujos 
de multiples colores en tonolidodes mo- 
nocromoticas de cualquier color para 
simular los efectos de impresora. Siguien- 
do esto lineo de transformociones pro- 
duce, si el usuorio asf lo desea, el ne- 
gative fotogrofico de cualquier imogen, 



lo compensacion de los tonos de color 
y los efectos de relleno de figures no 
solidas, yo seon totales o graduados 
por escala de tonos. 



Titulando un video 

Una de los grandes posibilidodes del 
poauete videografico es que puede in- 
troducir textos mecanografiados con el 
teclodo en cualquier pantalb de dise- 
no. Existen doce estilos de letros con 
tamorios diferentes a disposicion del 
usuorio, que se eliqen oplicondo los 
distintos modos de pTumas sobre cuotro 
tipos base. Los textos admiten cualquier 
color y se impresionon sobre fronjos 
de controstes o directamente en el fon- 
do del dibujo. 

Con estos funciones de proceso de tex- 
tos se abre la posibilidad de crear ro- 
tulos y subtitulos estaticos o en movi- 
miento y sobreimpresionarlos en una 
peliculo de video en movimiento. El efec- 
to sera grobodo sobre un segundo vi- 
deo, quedondo osi la pelicub titubda. 



Los procesos de deslizgmiento de textos 
por pantalb se realizon a cualquier 
oltura de b imagen y con velocidod 
variable, Estos poses horizontales se 
pueden efectuar una vez o de modo 
continuo; por ejempio, un video publi- 
citorio puede ir mostrondo continua- 
mente yob velocidod que nosotros 
determinemos, un mensaje dirigido al 
espectodor o una listo de precios de 
los productos expuestos. 

Una funcion especial puede hocer que 
los titulos definidos reolicen hasto 8 corn- 
bios "de color que contrasten armoni- 
comente con el fondo seleccionodo. 
Para focilitar oun mds sus diseiios. Vi- 
deographics creo una cuodricub en b 
pontolb con 16 X 16 elementos de 
imagen. 



Dibujos onimados 

Otro de los magicos secretos de este 
ordenador estriba en su capaddad pa- 
ra dor vida o sus dibujos. Este tipo de 
efectos son propios de aporotos pro- 
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fesionales restringidos solo'al uso de 
empresas especializadas a causa de 
sus costes eievados. Philips se \o pone 
al alcance de la mono, siguiendo ade- 
mas un procedimiento muy sencillo pa- 
ra la confeccion de sus secuencias de 
animacion. 

Listed dibuja algo en su pantalla ayu- 
ddndose de todas las funciones de di- 
bujo descritas anteriormente. Suponga- 
mos que ha decidido animar una cara 
de un personaje imaginario. Cuando 
haya dibujado el rostro y lo tenga co- 
loreado, le comunica al programa Vi- 
deographics que desea entrar en el 
modo de animacion. Desde ese sub- 
menu active el sistema y el ordenador 
le presentara momentaneamente un 
conjunto de 24 ventanas vacias. Listed 
toma su dibujo y lo lleva a la primera 
de esas ventanas. Acto seguido vuelve 
a las funciones de dibujo yoorra aque- 
llas partes de la cara que desee modi- 
ficor qradualmente, por ejempio, bo- 
rrario las cejas y la boco y las dibujario 
de nuevo cambiando su disposicion. 
Cuando el resultado de sus modifica- 
ciones le parezca satisfactorio, lleve la 
cara a la segundo ventana. 

Con este sencillo proceso habra gene- 
rado un dibujo animado que perma- 
necera hasto 30 segundos moviendose 
y cambiando en la pantalla. Podria de- 
finir dos secuencias animadas distintos 
que apareceran simultaneamente en 
su efecto. Una vez terminado el trabajo 
puede guardar sus dibujos con movi- 
miento en el disco de datos. 

Digitalizacion, 
superposicion y mezclas 

Digitalizar una imagen es un proceso 
a troves del cual su ordenador toma 
una imagen del video, la camaro o la 
TV y convierte sus datos onologicos en 
digitales, "fotogrofiandola" del modo 
mas exocto posible. 

Una imagen digitalizodo puede ser 
guardado en el disco como cualquier 
dibujo normal y, posteriormente, sera 
utilizada para realizar efectos sobre ella 
y mezclas con otras imagenes de vi- 
deo. 

El proceso de digitalizacion se puede 
establecer de modo automatico, dis- 
parandose cado cierto intervolo varia- 
ble de tiempo o de modo manual. Asi, 
usted podrio poner a su familia delante 
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de una camara de video y elegir aque- 
lla imagen digitalizodo que mas le guste 
dentro de las que se von produciendo. 

Se puede optor por cubrir todo una 
pantalla con una solo digitalizacion, 
con cuatro distintos o con disposicion 
aleotorio e indefinida. Los imagenes di- 
gitalizados son convertibles en mosaicos 
de intensidad variable. 

Superponer se entiende en Videogra- 
phics como la impresion de nuevos ele- 
mentos visuoles, preparodos con ante- 
rioridad, sobre una imagen vivo o un 
dibujo ya existente. 

Con lo superposicion nuestro ordena- 
dor puede realizar efectos a los que 
yo estomos acostumbrodos grocias a 
lo television: rotulos y subtitulos de pe- 
liculas, dibujos animados que se mez- 
clon con personajes reoles, imagenes 
fotograficos (primer piano de un octor) 
que aporecen en una "ventana" de 
una secuencia de una peliculo. 

A la superposicion se pueden onadir 
efectos de cortinillas para visuolizor asi 



transiciones por barras, bloques alea- 
torios, cortinillas verticales, horizontales, 
ascendentes y otomizociones. Todas 
ellos serviran para reemplazor image- 
nes del ordenador por las de video o 
viceverso, imagenes de dos videos o 
dos imagenes del ordenadon 

Tonto las superposiciones como las tran- 
siciones admiten el modo de mezcia, 
donde lo imagen definitivo se combino 
groduolmente como si se transparen- 
taron al 50%. 

Hemos pensodo que con esto exhaus- 
tive informacion sobre las aplicaciones 
del progromo videografico completa- 
bamos lo exposicion dedicada al Philips 
NMS 8280 en el anterior numero de 
nuestra revisto y esperamos que hoyo 
seivido para despejar algunas de las 
dudos que los personos interesados en 
este producto nos han venido formu- 
lando en los ultimos meses. Como de 
costumbre, si deseon profundizor mas 
en cualquier ospecto del tema, podrdn 
dirigirse a nuestros telefonos de Infor- 
macion al Usuorio y en ellos seran aten- 
didos. 




Gestionar nunca fue tan facil 




CON esQ idea se han disenado 
cada uno de los elementos que 
componen el Philips NMS 8245, 
su apariencia externa es la de un or- 
denador compatible con el ambito do- 
mestico, porcjue el teclado, la unidad 
de discos y la ploco principal estan 
engbbados en un solo elemento com- 
pacto, sin que necesite enloquecer con 
cables y conexiones para poder trons- 
portorlo de un sitio a otro. Ademas, el 
nuevo ordenodor de Philips preve la 
posibilidad de uso con cudquier moni- 
tor o televisor comun, favoreciendo asi 
que muchas personas puedan acceder 
a su uso sin necesitar grondes inversio- 
nes en conjuntos de perifericos. 

Tras eso apariencia de ordenodor do- 
mestico, se encierra una gran capaci- 
dad de memoria utilizado por tres pro- 
cesodores dedicados a tareas 
diferentes y multitud de detalles tecno- 
logicos que le confieren la seguridad y 
agilidad necesario para poder confiarle 
grondes tareas de gestion. Y por si todo 
esto no fuese suficiente, el software que 
le acompana permitira que personas 
sin ninguna experiencia anterior en el 
trobojo con ordenadores, comiencen 
desde el primer momento a generar y 
procesar ticheros disenados a su medi- 
da. Pero analicemos primero algunas 
de sus carocterfsticos tecnicas para es- 
tudiar luego los detalles de sus progra- 
mas. 



Algunos detalles tecnicos 



La memoria disponible para el usuorio 
del nuevo Philips. NMS 8245 es de 256 
Kbytes RAM. Con una copacidod co- 
mo esta, el potente interprete MSX-2 
alconzo la plenitud de sus posibilidades 
de proceso. Una funcion RAM-disk per- 
mite al usuario destinor parte del espo- 



Bajo esta clave, Philips lanza al mercado algo 
mas que un nuevo ordenador MSX-2, se trata de 
un conjunto compacto y sorprendente donde hard- 
ware y software se unen en una estrecha relacion 
con un solo proposito, el de ofrecerle un medio 
de gestion personal liable, facil de usar y tan 
manejable que le acompanara a cualquier lugar. 




cio de memoria RAM como segundo 
disco virtual, facilitondo, por ejemplo, 
el uso de progromas que almacenen 
porametros en zonas de memoria RAM. 
64 Kbytes de memoria ROM son com- 
partidos por los Bios, el MSX Basic Ex- 
tended y los controladores para floppy 
disk. 

Los discos utilizodos son de 3,5 pulga- 
das en doble caro y doble densidad 
con 1 Mbyte de capocidad, que tras 
el proceso de formateo, dejon un es- 
pacio libre para olmacenamiento de 
datos y progromas de 720 Kbytes. La 
unidad lectora de disco se encuentra 
instolada en uno de los lateroles de la 
console. Aquellos usuarios que necesi- 
ten conector una segundo unidad de 
disco, podran aiiadir a b configuracion 
inicial tanto lectores de discos de simple 
o doble caro, dependiendo de sus in- 



tereses porticubres; para ello bastard 
ensambbr un cortucho interface 
NMS 1200 para floppy disk. 

El teclado de este nuevo modelo con 
membrane de recorrido completo, es 
estrictamente profesionol gracios al di- 
seno concavo de bs tecbs y el minu- 
cioso estudio de funciones que ie con- 
fieren corocteristicas ergonomicas. 
Coda unidad puede generar hasto seis 
corocteres distintos por pantalb. Un to- 
tal de 73 tecbs cubriran bs necesidades 
pecuiiares de todos bs idiomas euro- 
peos, sus acentos especioles, simbobs 
de uso en formulas matematicas, alfo- 
beto griego y monedas, y aquellos com- 
ponentes mds extendidos en el uso de 
graficos. 

Los posibilidades de representacion en 
pantalb son bs que ya han gorantiza- 




do el prestigio de nuestros modelos Phi- 
lips MSX-2. Modo de texto con 80 co- 
lumnas per 24 lineas y conmutoble a 
40 columnos. El potente procesodor de 
video V9938 con una memoria reser- 
vada o sus funciones de 1 28 Kbytes. 

Medionte la dedicacion de este proce- 
sodor auxiliar, el NMS '8245 traoajard 
con una pantallo grafico de 51 2 X 21 2 
puntos de imagen, donde se pueden 
ver a un mismo tiempo hasta 1 6 colores 
de entre los 51 2 que posee el ordena- 
dor. Como segunda olternativa, el usua- 
rio puede optar por otro modo de pon- 
tolla grafico de 256 X 212 puntos con 
los 256 posibles colores. 

Las funciones graficas de programacion 
incluyen comondos directos para el di- 
bujo de lineas y formas geometricas, 
relleno de colores y copies de zonas 
de pantallo. La posibilidod de moneio 
de sprites se extiende hasta 8 por cada 
lineo (maximo 256) y 16 colores dife- 
rentes. Y un modo grafico especial para 
televisores convencionoles genera 424 
lineas entrelazados. 

Con este nuevo ordenador usted no 
necesitora oiiadir interfaces, pues estan 
yo incorporados. En su configurocion 
inicial dispone de dos zocalos para la 
conexion de cartuchos ROM/RAM y 
cualquier otro opcion que pueda re- 
querirlos. Otros dos interfaces posibiliton 
lo instolacion directa de joysticks, rato- 
nes, tabletos graficas y otros elementos 
dedicados a funciones de control. Los 
interfaces para impresora y lectogra- 
badora tombien se encuentran ya in- 
corporados. Y como salidas estandor 
para las sefioles de video, integro RF 
en el canal 36 (televisores domesticos), 
conector DIN para monitores mono- 
cromaticos con seinol de luminoncio y 
Euroconector (formoto SCART) para sa- 
lidas RGB/CVBS. 

El conocido procesodor S-3527 se en- 
carga de gestionar los procesos de so- 
nido, generondo ocho octavos dife- 
rentes y acordes simultoneos de tres 
tonos. Y una unidod independiente 
montiene en funcionamiento su reloj de 
tiempo real con baterias outo- 
recargables, suministrondo asi los dotos 
del dio, mes, oiio, horo, minutos y se- 
gundos al sistemo operotivo de la md- 
quino. 



Una mesa de trabajo 

El Philips- NMS 8245 evita el contocto 
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orduo y arido con el sistemo operotivo 
mediante un proqrama llomodo EASE 
que controla todas las funciones ele- 
mentales de copio, borrado, volcodo, 
etc., de discos y ficheros y, a su vez, es 
la puerta de entroda a los oplicociones 
profesionoles que contiene el paquete. 

Basicomente, el concepto de disefio 
de EASE es crear, por medio de iconos 
o dibujos, un simil en pantallo de lo 
que serio lo mesa de trabajo de cuol- 
quiera de nosotros. En ello veremos re- 
presentados el monitor, lo impresora, 
una popelero (aunque esto, normal- 
mente, suele estor debojo de lo mesa), 
dos discos flexibles y otros elementos o 
los que se puede opelar en cualquier 
instante, como la agendo personal, don- 
de anotamos nuestros compromisos o 
lo colculodoro de bolsillo, que nos fa- 
cilito operociones oritmeticas rapidos. 

En EASE los operociones mas complejos 
son comunicadas al ordenador con ges- 
tos que un nifio podrio entender, gro- 
cios a una punto de flecha que se dirige 
de un lugar o otro de la pontolla con 
las teclas del cursor o, prereriblemente, 
al mover el raton sobre lo mesa. Por 
ejempio, si usted desea ver el contenido 
de un disco, lo introduce en la unidod, 
va con el roton hosto el disco que tiene 
dibujado en su "rnesa" y lo orrastro 
hosto el monitor; lo consecuencia logico 
serd que el ordenador obro el disco 



en una ventono de informocion en el 
monitor. Si quisiero socor por lo impre- 
sora el contenido de uno de los ficheros 
del disco aue tiene abierto, iria al fi- 
chero con la flecha y nuevamente lo 
orrostraria; pero esto vez a lo impresora 
y, por supuesto, su Philips 8245 enten- 
derd perfectomente lo que usted desea 
hocer, sin que hayo necesitodo teclear 
una solo letro. ■ 

Un factor decisivo en el uso de EASE 
para quienes conocen el sistemo ope- 
rotivo MSX-DOS, es que grocios a la 
enorme potencia de proceso de este 
ordenador, la utilizocion del entorno 
grafico reduce a la mitod, en el peor 
de los casos, los tiempos de instruccion 
en sistemo operotivo. Y por supuesto, 
para quienes no lo conocen, existe una 
diferencio radical entre llevar el dibujo 
de un disco hasta otro (copior disco A 
en B, por ejempio) y decir ol ordenador 
olgo ton poco natural como A> COPY 

A:*.* B:. 

Los oplicociones del Philips NMS 8245 
qeneran extensiones propios poro sus 
ficheros. Con ellos los programas filtron 
solo aquellos que son susceptibles de 
uso para coda opcion particular. Por 
ejempio, las bases de dotos se opelli- 
don .DBD, sus definiciones .DEF, los do- 
cumentos procesodos .DOC, o los tex- 
tos sin formoto .ASC. Cuando usted se 
encuentra en el procesodor de texto y 




pide cargar un fichero, EASE le muestra 
una ventana con todos los ficheros del 
disco que seen documentos (.DOC), 
asf el trabajo diario se simplifica muchi- 
simo y gono gran agilidad, porque so- 
bre esG ventana seleccionariamos gra- 
ficomente el fichero deseodo y lo 
llevarfamos al programa sin haber pul- 
sado ninguna tecla. 



Cartas e informes 

El procesador de textos puede crear 
documentos o ficheros ASCII que va- 
yan a ser leidos por otros programas 
externos, los marcadores de tabulacion 
son variables y si se modifican, una 
vez escrito el documento o parte del 
mismo, producen efectos sobre este. 

Word-pro centra lineos, justifico, olinea 

a izquierda o derecha, distribuye su 

informacion en cajas de texto para una 

mismo pagina (textos a tres columnas, 

por ejemplo), modifico el interlineado, 

acepta cobeceros y pies de pagina, 

altera los formates en cuolquier instante 

para el documento de modo parcial o 

total. Los cambios de letra se visualizan 

en la pantollo, es decir, usted ve lo 

que se va a imprimir. Acepta macros 

para los numeros de pagina, dias, me- 

ses afios y compos de bases de dotos 

en funciones de mezclas. De este modo, 

usted puede crear una carta y hacer 

que en ello se inserten dotos de una 

base, asf el ordenador socora por im- 

presoro tantas cartas como datos tengo 

seleccionados, personolizondo dichos 

cartas. 



Los datos y los numeros 

Database genera bases de dotos de- 
finibles graficomente por un procedi- 
miento directo en pantollo, y cuyo pro- 
ceso esta en la mismo linea de sencillez 
del resto del poquete. 

Los bases de datos se ordenon por 
uno o varios compos y emiten informes 
selectivos con formoto de etiquetos, lis- 
todos o fichos. En los criterios de selec- 
cion se acepton operodores loqicos; 
asi, el usuorio puede obtener de forma 
rapido un listodo de oquellos clientes 
gue viven en Lugo y que tengan menos 
de 45 onos, por ejemplo. Lo introduc- 
cion de dotos se focilito mediante una 
opcion para definir los volores de los 
compos por defecto, en ellos se cob- 
con oquellos datos que aporezcan con 




relativa frecuencia y al introducirlos bas- 
tara con pulsar ENTER para que el pro- 
grama los acepte automaticamente. 

Calcform es el programa que maneja 
hojas de calculo. Aaemas de incluir las 
funciones propias de las hojas electro- 
nicas con mayor exito/en el mercado 
de los ordenodores facilita algunos de- 
tolles importontes de coro a la presen- 
tocion por escrito de las mismas, tales 
como el reticulado de determinados 
zones, poder dibujor recuadros en las 
celdillos que el usuario desee, procesar 
textos corridos sobre celdas limitadas, 
ordenor columnas, linkajes, introduccion 
de formulas con todo tlpo de funciones 
matematicas y estodisticas, etc... 



La mesa de montaje 



Otro de los potentes programos que 
encierro el Philips NMS 8245 es Chart, 
encorgodo de la eiaboracion de gra- 
ficos. Los datos que convierte son leidos 
desde Calcform, Database, Word-pro 
(en ficheros ASCII) o incluso para casos 
urgentes desde la misma agenda. Con 
Chart usted determine el tamano del 
grafico obriendo una ventono en pon- 
talla que el programa reconocera co- 
mo delimitador, puede escribir con dis- 
tintos tipos de ietras cuolquier tipo de 
texto, pintor lineas y recuadros, alcan- 
zando asi una gama indefinida de po- 
sibilidades creativas. 

Los graficos de Chart toman el formato 
que usted desee: tartas que se pueden 
volcar a impresora, diogramos de ba- 
rros bidimensionoles y tridimensionales, 
graficos lineales, pictogromos o multi- 
ples representociones en un mismo gra- 
fico. Para optimizor las solidos impresas, 
se pueden decidir las tramas para coda 
doto numerico. Y ademas acepta fun- 
ciones de edicion en pontalla, como el 
borrodo de zonas, transporte de la imo- 
gen o copia. Los graficos son almace- 
nados en disco para su posterior inser- 
cion en Word-pro. 

Con la rutina de diagramacion del pro- 
cesador de textos, su Philips 8245 se 
convierte en una mesa de montaje don- 
de usted ve fisicamente la pagina a 
diograma y va ubicanco sobre ella ca- 
jos de textos, graficos y hojas de calculo 
en la disposicion que mas le convenga. 
Una corpeto de trabojo le facilita la 
posibilidad de memorizar partes del dio- 
grama de una pagino y trosladarlo a 
otras aunque, por supuesto, si asi lo 
deseo, puede copiar paginas enteros. 





Impresoras autonomas 

Con Printer, lo ultima oplicacion del 
paquete, el usuario decide las cuestio- 
nes relotivos a la impresion de cuolquier 
documento. Este programa gestiona las 
funciones de mezcia entre las bases de 
datos y los textos procesodos y reoliza 
una opcion que significa un gran poso 
adelante en los trabojos de gestion: 
generor ficheros Spooler. 

Imaginese que usted necesito con cierta 
urgencio obtener un listado por impre- 
sora de una de sus bases de datos, 
lueqo va a precisar dos documentos 
de bastantes paginas y olgun grafico 
de gestion. En cuolquier ordenador esto 
puede suponer dejar de utilizor el apo- 
rato durante un cierto tiempo mientros 



que tronsmite la informacion a la im- 
presora. Pues bien, con Printer usted 
vo llomando a los ficheros, decide el 
formato de impresion y en unos sequn- 
dos los vueica sobre disco en un ficFiero 
Spooler. Al cabo de unos minutos ten- 
dra cuatro ficheros Spooler en su disco 
de datos, y en ese momento los envio 
a la cola de impresion. Entonces usted 
puede seguir trobajando con su orde- 
nador y mientros tonto el programa se 
encargo de sacar todo cuanto tiene 
en la cola de Spooler, sin molestarle a 
usted para naaa. 



Mas programas 

Junto con las aplicociones que hemos 
comentodo poro su ordenador Philips 
NMS 8245, le sera suministrado un pro- 
grama de diseno grafico y un disco 
con diez juegos dela Serie Ore para 
que le amenicen sus horos de ocio. 

Hemos evitado comentor los posibili- 
dodes del programa de diseiio grafico 
y onimacion de figures porque, excepto 
en los funciones propias de lo digitoli- 
zacion, es muy similar a Videographics, 
que es el programa que comentamos 
en el orticulo dedicado al NMS 8280 
Videocomputer. 




Ofertas Megapack 



_ N vista de b favorable acogida 
'aue el publico en general esta 
■ dando a las ofertas mixtas de 
hardware y software, Philips lanza estos 
dias dos ofertas alternotivas que pue- 
den ser de gran interes para quienes 
deseen inidarse en el mundo de los 
ordenadores: el NMS 200 Meqopack 
2 y el NMS 300 Megapack 3. 

Ambos conjuntos estan compuestos por 
nuestro ordenador MSX VG 8020, que 
con sus 80 KB de memoria RAM y 32 
KB ROM presenta una capacidad ido- 
nea para la ejecucion de todo tipo de 
iuegos y proqramas. La resolucion gra- 
fica es de 256 X 1 92 puntos de imagen, 
visuolizando simultaneamente 32 de los 
256 sprites definibles por el usuorio. Lle- 
va incorporados conectores estandar 
para la lectograbadora, senales de vi- 
deo RF y CVBS e interface Centronics 
para impresora. 

Acompanardn al Philips MSX 8020 la 
lectograbadora vertical NMS 1510, dis- 
enada para registrar y corgor progra- 
mas en cinta, de forma que soporta 
una alta velocidod de transmision (2400 
baudios) de datos con la maxima fio- 
bilidad en el proceso. Ademas de un 
joystick, el NMS 1112, que por su sen- 
cillez de manejo y robustez se convierte 
en un instrumento ideal para soportar 
los juegos y golpes de los mas peque- 
nos. 

Los MEGAPACK 2 y 3 van acompo- 
fiados de una seleccidn de 50 progro- 
mas en cinta, que contiene aplicadones 
educotivos como Geometria, Biologia, 
Rios, Capitales..., aplicadones concretes 
para tratomiento de textos, edicion de 
yrites, tests psicologicos..., programas 
de simulacion de empresas, acciones 
en bolsa..., y, como no, divertidos jue- 
gos de accion. 

La unica diferenda entre ambas ofertas 
estribo en que el MEGAPACK 3 incor- 
poro el monitor Philips VS 0040 mono- 
cromo con pantalla de 12", con ello el 
conjunto queda totolmente listo para 
comenzar a trabajor desde el momento 
de b compra a un precio de 55.900 
pesetas esta configuradon y 47.900 pa- 
ra el MEGAPACK 2. 






La informocion presentada por lo pantalb es el 
unico modo directo que el ordenador tiene para 
comunicarse con usted. Para sacar el maximo 
provecho de su MSX, Philips le ofrece el mejor 
monitor. 





' ONECTAR un monitor a su MSX 
constituye la solucion definitiva 
I a los tipicos inconvenientes de 
los televisores domesticos. El monitor le 
oliviora el consoncio visual, permitien- 
dole trabajar mas tiempo frente a la 
pontallo y a la vez evitara las limitocio- 
nes de uso a causa de las necesidodes 
de otros miembros de la familia. 

Los monitores Philips estan pensados 
especificamente para representor la in- 
formocion generodo por los ordena- 
dores, de modo que eso informocion 
se expone de una monero clara, nitida 
y estable. 

Solo un buen monitor podra dorle una 
imagen completo de 80 posiciones por 
coda lineo, como en el caso del Philips 
VS 0040 que, con su pontallo de fos- 
foro verde P42 de persistencia medio, 
le ofrece excelentes representaciones 



de textos y grdficos en 25 lineos X 80 
coracteres. Este atributo resultora esen- 
ciol en las oplicociones de proceso de 
texto, dates y programos. 

Philips, bosandose en su privilegiodo 
posicion sobre los aspectos de la tec- 
nologia de la imagen, pone en sus mo- 
nos toda una serie de monitores mo- 
nocromaticos, capaces de olconzor 
resoluciones de 920 puntos de imagen 
en coda una de sus 300 lineos de pon- 
tallo, para que pueda disfrutar de tubos 
ontirreflectontes de olto colidod en 12 
pulgodos con fosforo verde como el 
Philips BM 7502 o en color ambor, co- 
mo el BM 7522. 

Y para los mas sibaritas de la imogen 
esta el Philips BM 7752, con su tubo 
Flatsquore de ovonzoda tecnologia en 
14 pulgodos, que oiiade ol atroctivo 
de su ospecto externo, complejos fun- 



ciones como la conmutacion instonta- 
neo en video inverso medionte occeso 
directo a su ponel frontol. Pero cual- 
quiero que sea el modelo que elija, su 
monitor Philips garontizora el buen fun- 
cionomiento del sistemo, tanto si es un 
aficionado o un profesionol. 

Nuestros monitores monocromaticos y 
los tubos de color del Philips VS 0080 y 
CM 8801, capaces de ofrecerle una 
resolucion de 360 puntos X 285 lineos, 
son fobricodos con un proceso especial 
poro eliminar los brillos y reflejos per- 
turbodores de lo pantalla, o fin de evitar 
la fatiga y el consancio visual. Ademas, 
sus pontallos son oscurecidos, adqui- 
riendo osi un olto poder de contraste 
que oseguro el rendimiento de color y 
una faciriegibilidad. 

El Philips CM 8833, tombien de color, 
presenta junto con los caracteristicas 
onteriores, lo posibilidad de conexion 
o un compatible PC y, como el resto 
de los modelos, puede conmutarse a 
fosforo verde directomente desde el pa- 
nel frontal, y en VCR para poder utili- 
zorlos en combinocion de un video u 
otros fuentes de seiiaL 




Una seccion de audio incorporodo, in- 
cluyendo oltovoz y controloble en vo- 
lumen, permite a nuestros monitores lo 
reproduccion exocto de las sefioles ge- 
nerodas en lo bonda de audio del sis- 
temo. El modelo CM 8833 puede re- 
producir el sonido en estereo. 

Aunque la moyoria de nuestros moni- 
tores tiene un pie orientobie que da 



Por definicion: ver para creer 




oportunidad de elegir el dngulo de ob- 
servacion, todos admiten el ensamble 
opcional con h peana Philips AV 7200, 
con JG que podra ajustar la pantalfa 
en la inclinacion y rotacion idoneo para 
su mesa de trabajo y mas comoda para 
su vista. 



Un sintonizador de canales de televi- 
sion, el AV 7300, tambien opcional, 
puede afiadirse a cualquier monitor a 
color Philips para poder recibir los pro- 
gramas de TV; asi su monitor se con- 
vierte en un segundo aparato de TV, 
disponible en efhogar. 




Facilidad de control 

El ajuste preciso de la imagen para 
acomodorse a sus preferencias y com- 
pensar las senales de salida de dife- 
rentes ordenodores, se efectua de ma- 
nera simple dados las facilidades de 
control disponibles en todo monitor per- 
sonal Philips. 

o La retenciori horizontal corrige los 

trozos Joterales. 
« La onchuro horizontal ojusto el an- 

cho de la imagen. 
e El centrodo horizontal desploza a iz- 

quierdo o derecha. 
o La retencion vertical estabiliza el des- 

lizamiento en pantallo. 
• La alturo vertical comprime y extien- 

de las formas'. 
o El centrodo vertical sube y bajo las 

imagenes. 

Si lo que desea es disfrutar del color 
para sus programos y juegos, todos 
los monitores personales Philips presen- 
ton entradas RGB y CVBS, auedando 
asi osegurada la compotibilidod con 
los distintos tipos de ordenodores que 
existen hoy en el mercado. Para hacerle 
mas iacil esto labor, disponemos de 
una amplia coleccion de cables pre- 
parodos que hocen viable cualquier 
tipo de conexion. 







Tras varies anos de continuo crecimiento, hoy 
podemos osegurar que Philips posee la oferta 
mas amplia del mercado en programas y juegos 
para ordenadores MSX y /\ASX-2. 




EN el campo de las aplicaciones 
informaticas, nuestros ordenado- 
res MSX-2 han dado respuestas 
a diversos colectivos profesionales con 
programas como el de gestion odon- 
tologica, que soporta el control de una 
consulta de 2,000 pacientes por disco, 
generando las facturas y presupuestos 
o gestionondo el stock de farmacos e 
instrumental propio de estos centros. 
Para la gestion de nominos con una 
base de dotos especializada y actua- 
lizable en cualquier momento, puede 
emitir directamente aquellos documen- 
tos obligotorios para las pequefias y 
medianas empresas en sus tramites de 
personal y seguridad social. 

Piocon es otro conocido programa de 
contabilidad general por partida doble, 
donde el usuario se crea su propio plan 
de cuentas ojustado a la medida de 
sus intereses, y que ofrece dos modeios 



de cuentas de explotacion junto con 
una completa prevision de vencimien- 
tos. Los ficheros almacenados por esta 
excelente contabilidad, son compatibles 
por hojas de calculos, procesadores 
de texto o dBase III. 

Un programa pionero para el Philips 
MSX-2 en el terreno de las previsiones, 
es Preva, que le ayudara a planificar 
sus expectativas de future frente a dis- 
tintos modeios de prevision. Transforma 
y opera los datos, representandolos qra- 
ficamente e imprimiendo sus resultados. 

Y junto a ellos, otros programas de re- 
conocido prestigio abarcon compos ton 
dispores como el control de stocks de 
haste 5.000 articulos, o sistemas para 
la odministracion de fincas copaces 
de emitir recibos ordinarios y extraor- 
dinarios, y remesas para su presenta- 
cion ante oficinas bancarias. 




Tambien aquellos usuarios que dispo- 
nen de ordenadores Philips MSX de 
primera generacion, pueden optar por 
estas aplicaciones de gestion de recibos 
y control de stocks compatibles con sus 
ordenadores. Ademas, podemos des- 
tocar en esta serie una base de datos 
dedicada a la gestion de videoclubs, 
donde los propietorios de las mismas 
podran soportar sus necesidades de 
Tocturacion, prestamos y devoluciones 
con el control absoluto de los titulos 
existentes en sus establecimientos y de 
los socios octivos. 

Para toreas de productividad, Philips 
MSX-2 reservo titulos como PhStat2 y 
PhMath2, programas copaces de rea- 
lizar tratamientos estadisticos de series 
numericas y estudiar matematicamente 
las fundones que definen. Calculos com- 
plejos y analisis de vorianzas, pruebas 
T/Student, FSnedecor o estadisticos des- 
criptivas, son olgunos de las posibilida- 
des de su sofisticado tratamiento esta- 
distico, osi como numeros complejos, 
diferenciales, integrales o derivadas que 
se transformen en instrumentos mate- 
maticos de focil uso. 

Egos es un entorno grofico del sistema 
operativo que focilitora a quienes no 
conozcan MSX-DOS las lobores ruti- 
narias de copia, borrado, cambios de 
nombres o volcado de sus ficheros en 
disco. Este programa incluye una cal- 
culadora electronico de bolsillo y una 
agenda personal de facil manejo. 

Y para quienes deseen desorrollar sus 
propias aplicaciones en bases de datos 
relocionales, dBase II es una version 
poro MSX/MSX-2 del famoso lenguaje 
capoz de generar informes y opera- 
ciones sofisticodas con 65535 registros 
de 32 compos definidos. 

En versiones MSX, editores de textos, 
programas de hojas de calculo, ficheros 
interadivos como PhFile, PhCalc y Com- 
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por demuestran que para cualquiera 
de los ordenadores de su gama, Philips 
sigue teniendo una solucion concreta 
a las necesidades de gestion personal 
de sus usuarios. Ensamblo- 
dor/Desensomblador es un progroma 
que le posibilitara construir sus propios 
programas en Codigo Maquina. 

Hay un sector que hemos fomentado 
de un modo muy especial en todo este 
tiempo, porque somos conscientes del 
valor pedagogico que encierran los or- 
denadores como instrumentos de apren- 
dizaje. Philips esta presente en el mundo 
educative con programas tan dispares 
como Aerobic, un profesor electronico 
que dirige sus ejercicios gimnasticos con 
musica de ocompanomiento para que 
resulten mas amerios y que puede mo- 
dificor gradualmente la combinacion 
de sus tablas, dependiendo de los in- 
tereses de sus alumnos. 





Music Module es algo mas que un soft- 
ware musical. Con este potente sinto- 
nizador de sonidos FM, usted dispone 
de 60 instrumentos y la capacidad de 
captor cualquier sonido que desee in- 
tegrar a sus comppsiciones musicales. 
El gran valor didactico de este sorpren- 
dente cortucho es que puede ormoni- 
zar automaticamente los sonidos ge- 
nerados por el usuario y codificar los 
resultados finales de su trobojo sobre 
el pentogromo. 

A veces los programadores requieren 
instrumentos de apoyo que les gufen 
en sus primeros avances, como efpro- 
groma en cartucho Basic Tutor, con el 
que se obtienen en pantalla las espe- 
cificaciones tecnicas de todos los co- 
mandos del lenguaje, junto a lo sintaxis 
y ejemplos de uso, y todo ello sin que 
el manejo de esta utilidad interfiero con 
la tarea de la programocion ordinario. 
Otros veces nuestros usuarios prefieren 



estudior el lenguaje antes de empezor 
a progromar, evitondo asistir a centros 
de estudios y controlando su propio 
aprendizoie medionte programas como 
el curso de Basic ATV para ordena- 
dores MSX. 

Con 32 tortugos de movimiento outo- 
nomo y palabras cloves en costellano. 
Philips MSX ofrece a sus clientes una 
version del lenguaje Logo orientado a 
graficos y conprimitivas homologadas, 
que es el medio idoneo para que los 
ninos de corto edad puedon tomar con- 
tacto con el maravilloso mundo del or- 
denodor. 

Y no podia faltor un surtido de cientos 
de juegos con simuladores de helicop- 
teros de combote que emiten rnensajes 
hoblados como Chopper, oviones de 
transporte ligero en vuelos de alto nivel 
como IFR Fly, exploradores que reco- 






rren lo selva Victoria en busca del Dr. 
Livingstone, super-robots que recorren 
el ploneta Nova en su Lost Mission, o 
cintas y discos de Ajedrez con movi- 
miento tridimensional, analizadores de 
jugadas y relojes de competicion. 

Colecciones de juegos interactivos que 
le convertiran en protogonisto de su 
propia aventura y que le transportaran 
junto a los personajes y escenarios de 
novelas tan famosas como El Mago 
de Oz, La Isia del Tesoro, Cito con 
Rama, Perry Mason o Fahrenheit 451, 
donde usted podra diologar inteligen- 
temente con el resto de los interpretes 
y de cuyos decisiones dependera uno 
de los muchos finales posibles de la 
historio. 

Y ahora Philips celebro la gran acogido 
que sus dientes han dado durante todo 
este tiempo a sus programos, con una 
coleccion de juegos seleccionados en- 
tre los que mas calidad y entretenimien- 
to puedan ofrecerle, son un total de 20 
nuevos titulos que se lanzoran al mer- 
cado con el nombre de Serie Oro. Esta 



gamo estora a la venta en paquetes 
de 2, 4, 1 y 20 juegos y, seguramente, 
le sorprenderd conocer su precio. En 
ella se incluyen programos como un 



simulador de la nave Columbia, un sub- 
marino de guerra Dawn Patrol, Star 
Wars, Cosa Nostra, Police Academy, 
Dr. Livingstone, Zonae o Chexder. 
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La carta enigmatica 



HEMOS recibido esta extrana 
carta dirigida a nuestro Servicio 
de Informocion al Usuario y nos 
gustaria poder descifraria, gse anima a 
hocerlo usted mismo? 



Estimodos senores de Philips: 

Soy parte delcuerpo del animal arfi- 
culadapor el franco de su condabulo 
politico MSX y les escribe para pre- 
guntarles una con/unto de cosas que 
guardan relacion enfre siyse suceden 
ordenadamente de indeterminaciones 
del entendimiento sobre mi ordena- 
dor. Tengo un Philips MSX-2 que hasta 
ahora no me ha pieza cubica para 
/uego de azar ningun problema de 
repugnancia que fiene una cosa para 
unirse a otra, sine que, muy al contra- 
rio, es totalmente que puede unirse 
junfarse con ofro con cualquier de- 
claracion de lo que se piensa hacer 
en una materia 6e\ comercio publico. 

Lo que me preocupa es lo siguiente: 
acon que puesfo obtenido par influen- 
cia puedo conectar la que compute o 
calcula a un buque de guerra de poco 
calado propio para navegar por los 
riosde metaloide venenoso muy com- 
bustible verde? Supongo que necesi- 
tare un con/unto de hilos de cobre 
revestidos de material aislanfe que se 
usa para conduccion de electricidad, 
telegrafia y felefonia especial, pero 
no se cud I es. El con/unto de cada 
una de las tablillas que se oprimen 
con los dedos para hacer sonar ciertos 
insfrumentos o para hacer funcionar 
ciertos aparatos ya trae el suyo, y la 
interface trae el que sirve para co- 
nectar una propiedad de todo ser que 
no puede ser dividido sin dejar de ser 
lo que es de cilindros de muy poca 
alfura de 3 medidas de longitud duo- 
decimos partes del pie y media. Tam- 
bien tengo un maroma para conectar 
el ordenador a una utensilio que se 
coloca ante la luzde aparafo receptor 
de transmision de la Imogen a distan- 
cia. 

Tengo otra consulta que hacerles: 
adonde puedo conseguir las tejidos 
largos y angosfos de la serie polo de 
la baraja? Estoy muy interesado en 
adquiriHas, pues tengo entendido que 
traen unos disposiciones de dos cosas 
que estan articuladas muy buenos, con 
los cuales se puede empezar a pudrir 



ciertas cosas un buen rato. A infencidn 
de esto, quisiera felicitarles por el buen 
sensacion que el movimiento vibrato- 
rio de los cuerpos excita en el o/do y 
los que se represenfan por figures de 
los MSX, especialmente de los MSX-2. 

Por que esta en el lugar postrero, me 
gustaria que sacasen ustedes algun 
escrito que expone los detalles de un 
espectaculo, ceremonia, etc. sobre cdi- 
culo de causa que se opone a la ac- 
cion de una fuerza de ordenes y dis- 
tribuciones de las partes de un todo, 
pues somos varios los alumnos de si- 
guiente al primero corriente de un no 



de E.G.B. que lo echamos en defecto 
o privacion. Si puede ser, saquenio 
en lamina circular en que estan inscri- 
fas las vibraciones del sonido. Gra- 



cias. 



Sin otro que no e/'erce cargo oficial, y 
en aguarda de sus sucesos que se co- 
munican, se despide atentamente, 



Vicente Pitagorin 
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gTe gustoriQ componer musico en tu ordenador 
Philips MSX? Ahoro podras, jinduso aunque nunca 
hayas tenido experiencia en el manejo de instru- 
mentos musicalesl 




PHILIPS ha desarroilado la tecno- 
logia de tu ordenador MSX para 
convertirlo en un versdtil sinteti- 
zador de sonido FM, simplemente in- 
troduciendo una unidad extra. Se le 
denomino Music Module Philips — facil 
de oprender y sencillo de usar— que 
te proporciono todo lo necesario para 
convertirte en un profesionol interpre- 
tondo musico y experimentando con 
efectos sonoros nada mas comenzar. 

Y eso no es todo. Para los mas avon- 
zodos, Music Series Philips ofrece un 
poquete completo que amplio las ca- 
pacidades del Music Module. Este po- 
quete adicional es el Music Creator, 
que consto de un teclodo de 5 octavos 
y un programo con menu de iconos en 
disco. Esto te permite crear nuevos y 
unices sonidos y componer tu propio 
musico con tocfas las ventajas de la 



avonzodo tecnologia de tu ordenador. 

El Music Module te proporciono un sin- 
tetizodor de sonido de nueve conoles 
FM con 60 sonidos diferentes yo prefi- 
jados. Esto te permite componer el tipo 
de musico que desees de forma inme- 
diato. 

Asi como el sonido que puedes crear 
con el sintetizodor, el Dispositivo de 



Muestreo de Sonido del Music Module 
te permite "copturar" cualquier sonido 
externo que desees, utilizondo el mi- 
crofono incorporodo, un microfono ex- 
terno o la entrado directade audio. 

El Music Creator es un poquete adicio- 
nal que consto de un teclodo profesio- 
nol oe 5 octavos, que se conecto di- 
rectomente ol Music Module, y un 
programa en disco con menu de iconos 
que contiene dos modulos seporodos 
— Sound Creator y Composer. 

Una de las principoles funciones del 
Sound Creator es el Voice Perfector. 
Con el puedes cambior cualquiero de 
los 60 sonidos musicales prefijodos, dis- 
ponibles en el Music Module. Solo tie- 
nes que elegir la voz prefijodo, tal como 
piano, orpo o acordedn, y alteror el 
sostenido, brillo, color y volumen de 
estos sonidos para crear tus propios 
voces. Todas estas nuevas voces FM 
puedenalmocenorse en la biblioteco 
de voces y usarlos cuondo generes una 
melodio en Composer. 

Sound Creotor tombien te ofrece una 
avonzodo funcion de Muestreo de So- 
nido, que te permite elegir el mejor ba- 
lance entre ia velocidoa (para calidod 
de sonido) y el tiempo de muestreo. 
Tambien puedes estoblecer el nivel de 
grobocion y los bucles de sonido poro 
tus ejemplos sonoros y reproducirlos en 
tu teclodo musical. 

En el modo tiempo de paso, lo nota y 
volores restontes son seleccionodos en 
pontolla. Se suministro un pentogromo 
musical donde puedes introducir notas 
o troves del teclodo. Tambien se don 
notociones musicales completos, inclu- 
yendo triples, acordes, punteos, etc. 

Music Creotor tambien te proporciona 
lo facilidod de imprimir tus composicio- 
nes, utilizondo una impresoro Philips 
MSX. 




Philips VideoWriter 



L 



Todas bs funciones de un procesador de texfosi toda I 




La nueva VideoWriter Philips es una potente ma- 
quina de escribir con pantalla e impresora incor- 
poradas, consiguiendo un diseiio compacto y er- 
gonomico que ocupa un espacio muy reducido, 
sin cables ni problemas de conexion y de facil 
transporte. Todo ello ya la convierfe en unica 
antes de poneria en funcionamiento. 



LA Philips VideoWriter ha sido di- 
senada con un atroctivo y moder- 
no estilo que la hace perfectamen- 
te compatible con el hogar y la oficina. 
Sus compoctas dimensiones permiten 
ubicarla en cualquier mesa o despa- 
cho. 

Con la VideoWriter, los perifericos que 
usted necesita ya ios encontrara insto- 



lodos en esto ergonomica maquina. 
No necesitara ir aiiadiendo costosos 
elementos aue aumenten su capacidad, 
porque todo cuanto ha de utilizar ya 
esta incorporado. 

El sistema de presentacion visual le deja 
ver fdcilmente en pantalla todo cuanto 
usted escribe, tal y como lo esto escri- 
biendo. Lo que inserts sobre el texto, 



edite o borre en el, podra verb con 
toda cloridad en la pantalla. 

La forma aparente sera la misma que 
tenga el texto cuando oparezca en el 
papel. 

Un area especial separada es reserva- 
do para mostrar constantemente men- 
sajes de ayuda y menus-listas de op- 
ciones, desde las que usted podra 
seieccionar exoctomente lo que nece- 
site hocer en cada momento. Con este 
metodo siempre sabe que pasos puede 
dar a continuacion y solicitor inrorma- 
cion si se encuentra dudoso. 

La unidod de discos floppy incorporado 
olmocenora sobre discos de 3,5 pul- 
gadas los textos que desee guardar, 
junto con el programa procesador de 
los textos y un diccionario capaz de 
ayudorle a comprobar la ortogrofia de 
las polabros. 




Para leer sobre el disco, bostara con 
que coloque el disco en la unidod y 
VideoWriter hard el resto. 

Cuando tiene guordodo un documentb 
en disco, puede volvec o editarlo o reim- 
primirlo, si osi lo desea. No existe limite 
para el numero de discos sobre los que 
puede almacenarse informacion. 

Tras perfeccionar el texto, solo le resta 
sacarlo en papel. Esto tarea no puede 
ser mas sencilla de lo que le permitira 
la impresora instalado en el interior de 
su VideoWriter. Solo necesitara insertar 
un folio y seleccionar la opcion de im- 
presion. En el modo rapido obtendra 
una copio donde poder revisar y co- 
rregir su trabajo, y en el de correspon- 
dencio su documento gonara una ex- 
traordinaria apariencia. 

Cuando haya tornado esto decision, 
descubrira que el sofisticado sistemo 
silenciador de la VideoWriter, jamas le 
distraera en su trabajo. 

El teclado separable de su VideoWriter. 
le permite elegir la posicion mas con- 
fortable para trobajar con el. Un con- 
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junto de teclas estudiados ergonomi- 
camente con una disposicion 
profesional lo hacen facil de usor para 
cualquiera. Las funciones especioles vie- 
nen cloromente diferenciadas por su 
utilidad concreta para asegurar un ra- 
pido acceso. Y cuotro teclas extra- 
largas de direccionamiento del cursor, 
posicionaran a este en cualquier zona 
de la pantalla. 



Philips VideoWriter: la 
forma mas facil de 
escritura 



La nuevo VideoWriter oporto a cual- 
quier persona que lo utilice una forma 
facil de escribir. Con ella, usted podra 
crear todos sus ficheros de texto ropi- 
damente, imprimiendolos libres de erro- 
res. 

La VideoWriter posee todas las cuoli- 
dades que usted podria esperar en un 
procesador de textos profesional; pero 
es mucho mas facil de usar y no re- 
quiere oprendizaje. Una pantalla es- 
pedal con informacion de ayuda le mos- 
trara siempre cual sera el siguiente poso 
que puede dor. 



Sin errores con el 
chequeo ortografico 
automatico 

Una vez Liayo introducido el texto a 
troves del teclado, puede revisarlo so- 
bre su pantalla color ambar, con el 
ospecto real que tendra cuando se im- 
primo y corregir modificando aquello 
que desee. En este momento fiara uso 
del sistemo automatico de deteccion 
de errores ortograficos poro eliminar y 
depuror las polabros equivocadas. 

Finolmente, solvando su documento so- 
bre el disco floppy, volvera a editarlo 
o imprimirlo cuando lo necesite de nue- 
vo. 

Tombien puede obtener su original so- 
bre papel con la impresora que Vi- 
deoWriter lleva incorporada. Con ella 
se hioron realidod las especificaciones 
de tipos de letras que hubiere modifi- 
codo, los margenes exoctos, el formato 
definido y, todo ello, sin fiacer ruidos 
estridentes que alteren su concentro- 
cion. El resultado final sera trabajo per- 
fecto, tanto en su apariencia estetica 
como en la ousencio de cualquier tipo 
de errores. 




Todo cuanto necesita en 
una sola configuracion 

Pero la Philips VicJeoWriter aporta nue- 
vas y grandes ventajas sobre los pro- 
cesadores de texto conocidos. Es total- 
mente autosuficiente, no existen 
perifericos o ampliaciones que se ne- 
cesiten conectar como en otros pro- 
ductos, todo se encuentro incorporodo 
en un ocabodo compacto y otractivo: 
pontaila de video ambor, teclodo pro- 
resionai movil, unidod de lectura y es- 
crituro de discos, impresora de alta co- 
lidad, programo original de proceso 



de textos y corrector automotico de 
errores ortograficos. 

No tendra que reoiizor compras odi- 
cionoles y se evitoro problemas al no 
necesitar conectar diferentes unidades. 
Con la VideoWriter todo cuanto re- 
cjuiera ya esta incorporodo, solo le que- 
da comenzar a escribir. 



Todas las funciones de 
edicion e impresion 

Siempre, bajo formas extremadamente 
sencillas de uso, su VideoWriter le foci- 
litara todas las grandes funciones y uti- 
lidades tipicas de los progromas pro- 
cesodores de textos de mayor 
reputacion en el mercado: copiar y mo- 
ver blocjues completos de textos, reoii- 
zor modificociones o borrar coracteres 
escritos con onterioridod, inserter nue- 
vos textos en determinodos zonos del 
documento, centrar polabros y lineos 
y otras muchos mas. Listed decide las 
condiciones especioles con las que quie- 
re imprimir su documento, por ejempio. 




variociones del espacio entre lineas y 
margenes de impresion. Y utiliza fun- 
ciones complejas como la justificacion 
de margenes, numerocion automotico 
de paginas y concatenacion de cabe- 
ceros de texto. Todas sus especifica- 
ciones son alterables en cualquier ins- 
tante, al iguol que se podrian generor 
distintas opciones de salida. 




La carta enigmatica 




Estimodos seinores de Philips: 



Soy miembro de su club MSX y les 
escribo para preguntarles una serie de 
dudas sobre mi ordenador. Tengo un 
Philips MSX-2 que hosto ohoro no me 
ha dado ningun problemo de incom- 
patibilidad, sino que, muy al controrio, 
es totolmente compatible con todos 
los programas del mercado. 

Lo que me preocupa es lo siguiente: 
gcon que enchufe puedo conectar la 
computadora a un monitor de fosforo 
verde? Supongo que necesitore un ca- 
ble especial, pero no se cual es. El te- 



clado ya troe el suyo, y la interface 
trae el que sirve para conectar una 
unidad de discos de 3 pulgadas y 
medio. Tambien tengo un cable para 
conectar el ordenador a una pantalla 
de televisor. 

Tengo otro consulto que hocerles: gdon- 
de puedo conseguir las cintas de lo 
serie oro? Estoy muy interesado en od- 
quirirlas, pues tengo entendido que 
traen unos juegos muy buenos, con 
los cuales se puede pasar un buen 
roto. A proposito de esto, quisiera fe- 
licitarles por el buen sonido y los gra- 
ficos de los MSX, especiolmente de los 
MSX-2. 



Por ultimo, me gustario que socosen 
ustedes olgun programa sobre calculo 
de resistencia de estructuras, pues so- 
mos vorios los alumnos de segundo 
curso de E.G.B. que lo echomos en 
falta. Si puede ser, saquenio en disco. 
Gracias. 

Sin ptro particular, y en espera de sus 
noticias, se despide otentomente, 
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He adquirido recientemente un orde- 
nador MSX-2 del cual estoy muy satis- 
fecho. No obstante, por tener algun 
conocimiento de Codigo Mdquina, se 
que el microprocesador Z80 no puede 
acceder a mds de 64 Kbytes a fa vez. 
Les agradeceria me explicasen como 



puede el ordenador manejar los 128 
Kbytes de RAM de que dispone. 

Pare responder a esta cuestion hemos 
de hacer referencio a conceptos y ex- 
presiones que presuponen a! menos un 
ligero conocimiento del funcionamiento 



interne real del oparoto. 

En primer lugor, como bien nos comen- 
to, el microprocesador Z80 no puede 
acceder a mas de 64 Kbytes en ningun 
momento. La razon es, logicamente, la 
longitud del bus de direcciones: 1 6 bits. 
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(Ejempio fictidaj 
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En segundo lugar, para explicar como 
monejor los 1 28 Kbytes de RAM que el 
ordenador posee, nemos de hacer un 
examen de la organizacion de la me- 
morla en los ordenodores MSX. 

La memoria en los MSX se distribuye 
en slots: blogues de 64 Kbytes. Esto no 
quiere decir 64 Kbytes de memoria, sino 
un espacio copaz de albergorlos, o 
sea, la circuiteria necesaria para ges- 
tionarbs. En la figura / vemos el es- 
quema de un sistema basico compuesto 
por cuotro slots. Cada slot se divide en 
cuatro paginas de 16 Kbytes, occesibles 
independientemente, como veremos 



mas odelante. 

Veamos ohora que contienen los tres 
primeros slots en su ordenador. Para 
ello, obsen/ese la figura 2. Como puede 
verse, el primer slot tiene ocupaaas sus 
dos paginas inferiores con memoria 
ROM, en la cuol se encuentron el siste- 
ma operativo de la maquino y el inter- 
prete de Basic. Los otros dos slots se 
corresponden fisicomente con los dos 
conectores de cartuchos del oparato. 

Ahora veamos que contiene el cuarto 
slot. Antes hay que hacer notar que 
este slot esta expandido, es decir, cons- 



ta de cuatro slots secundarios. Obseive 
la figura 3. Si a los cuatro slots primarios 
los nemos nombrodo #1 , #2 y #3, a los 
cuatro slots secundarios que forman el 
slot #3 los denominaremos #3.0, #3.1, 
#3.2 y #3.3. Como podra apreciarse, 
lo unico que en principio tiene el slot 
#3 es un par de paginas de 16 Kbytes 
de ROM, donde residen ampliociones 
del Basic para contemplar los coman- 
dos MSX-2 Basic y Disk Basic, una en 
la pagino cero del slot #3.0 y otro en 
lo pagina uno del slot #3.3. 

Los 1 28 Kbytes de RAM los tenemos, al 
menos teoricamente, aparte. Forman 
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lo que denominaremos modulo, que 
esta dividido en ocho bloques de 16 
Kbytes a los cuoles llomaremos RAMO, 
RAMI, ..., RAM7. El esquema teorico 
final de b memorio de su MSX-2 puede 
verb en b figura 4. 

Ahora que ya hemos visto como esta 
organizado teoricomente b memoria, 
vamos a ver como se gestiona. 

El contenido del puerto A8h indicorg 
de que slot primario hay que "tomar" 
cada una de bs cuatro paginas que el 
microprocesador ha de ver en cada 
momento. Los bits y 1 indican el nu- 
mero de slot del cual se tomo b pagina 
0, los bits 2 y 3 el de b pagina 1 , bs 
bits 4 y 5 el de b 2, y los 6 y 7 el de b 
3. Viendo el ejemplo de b figura 5 se 
comprende mejor lo que acobamos de 
explicar: si el contenido del puerto A8h 
fuese 011101 00b, o sea, 74h, bs paqi- 
nos visibles para el microprocesador 
serbn bs sombreadas en b figura. 

Igualmente, para former bs cuatro pa- 
ginas del slot #3 a portir de sus slots 
secundorios, se emplea un metodo iden- 
tico segun el contenido de la direccion 
FFFFh, que es el selector del slot expan- 
dido #3. En b figura 6 vemos un ejem- 
plo similar al anterior, pero referido ol 
slot #3. Es preciso advertir que b cir- 
cuiterfa del aporoto invierte los bits del 
contenido de b direccion FFFFh, con lo 
cual el valor leido'es el inverso, bit a 
bit, del que hayamos introducido. 

F4asta ahora hemos visto como hacer 
visibles para el Z80 bs paginas que 
nos interese, pero falta examinar como 
podemos gestionar el modulo de 1 28 
Kbytes de RAM. Para esta tarea dispo- 
nemos de cuatro puertos cuyo conte- 
nido indica, para coda una de bs cua- 
tro paginas del slot #3.2, que pagina 
del modulo ocupa su lugar. Estos puer- 
tos, y bs paginas del slot #3.2 a los 
que corresponden, son los siguientes: 



puerto FFh 
puerto FEh 
puerto FDh 
puerto FCh 



pagina 3 
pagina 2 
pagina 1 
pagina 



De este modo, por ejemplo, si el valor 
de los tres bits bajos del contenido del 
puerto FEh fuese 4, b pagina del mo- 
dulo que denominamos RAM4 es a b 
cual el Z80 acudirfa ol acceder a b 
pagina 2 del slot #3.2. Decimos los tres 
Dits bajos porque el resto no es signifi- 
cativo y, de hecho, suelen estor octivos. 

Como resumen de todo lo explicado, 
vamos a examinar cual es b situacion 
del ordenador cuando lo conectamos. 
En b figura 7 observamos rayados bs 
paginas que forman el slot #3, y en- 
marcadas aquelbs visibles para el Z80. 
De b observocion de b figura se de- 
duce lo siguiente: 

Tres bits bajos del contenido del puerto 
FFh = 000b 

Tres bits bajos del contenido del puerto 
FEh = 001b 

Tres bits bajos del contenido del puerto 
FDh = 010b 

Tres bits bajos del contenido del puerto 
FCh = Onb 

Contenido de b direccion 
FFFFh = 10101 lOOb 

Nota; ol leerlo obtendremos 0101001 lb 

Contenido del puerto 
A8h = lin0000b 

Todo lo que hemos visto hasta ahora 
es b gestion de b memoria a nivel de 
la maquino: como acceder a todos los 
Kbytes de ROM y RAM que tiene el 



ordenador. Sin embargo, si la maquina 
"hoce algo" ol conectorse es porque 
en sus 64 Kbytes de ROM contiene un 
complejisimo programa — no hoce falto 
decir que escrito en Codigo Maquina; 
no puede ser de otro modo — que se 
encorgo de todas bs operaciones ba- 
sicas, vitales, del aparato, osi como otro 
complejisimo programa Ibmodo Inter- 
prete, que se encarga de aceptor co- 
mandos MSX-BASIC y ejecutorlos. 

Directomente en Basic solo podemos 
tener 32 Kbytes de RAM (ver figures 7 
y 8). Parte de esos 32 Kbytes los emplea 
el ordenador para sus variables del 
sistema, codigos de engonche y otras 
informociones imprescindibles para el 
funcionomiento de b maquina, asi co- 
mo un espacio que ha de reservar por 
cada unidod de disco que tenga. Para 
ver de cuanta memoria disponemos pa- 
ra un programa en Basic, basta tecleor 
?FRE(0). Si tenemos unidad o unidades 
de disco, podemos encender el apa- 
rato con b teda CTRL pulsada para 
anubr b unidad B (si existe) e incre- 
mentar con ello b memoria disponible. 
Conviene comprobarlo con 2FRE(0). Si 
encendemos b maquina con b tecb 
SF4IFT pulsada anubremos ambas uni- 
dades de disco, con lo cual b memoria 
disponibb se incrementara. Comprue- 
bese igualmente. 

Conviene ocbror que cuando habb- 
mos de memoria disponible en Basic, 
nos referimos a b cantidod de bytes o 
Kbytes de los cuales el Interprete puede 
disponer para conservar el texto y va- 
riaoles de un programa Basic. Ese es- 
pacio comienza en b primera direccion 
de RAM, es decir, en el inicio de la 
pagina 2, y se extiende hosto el inicio 
delo zona que ocupa el ordenador 
en bs direcciones finales de b pdgino 
3. 

Se comprendera entonces que, en Ba- 
sic, sea imposible disponer diredamente 



de mas memoria. 

El MSX-2 Basic provee un medio para 
emplear las seis paginas de RAM del 
modulo que el Basic no puede usar 
directamente. Es lo que denominamos 
RAM-Disk. Mediante el comando CALL 
MEMINI inicializamos ese espocio. Des- 
pues, con solo sustituir los habituales 
prefijos A: y B: en los nombres de los 
Ticheros por MEM:, las ordenes de car- 
go y grabocion se diriqiran al RAM- 
Disk. 

Puede comproborse esto mediante al- 
gunos pruebas con programos de ejem- 
plo. Podro observarse entonces la len- 
titud incluso exasperante del metodo. 
Esto es debido a lo complejo que es 
monejar la memorio: si queremos ac- 
ceder a una pagina de un slot, hemos 
de prescindir de la que ocupe esa po- 
sicion... y prescindir de ciertas paginas 
en ciertos momentos puede llevar al 
ordenador al cuelgue total. Respecto 
a esto, quien guste de experimentor, 
puede probar el comando OUT 
&HA8,0 y observor lo que sucede y 
razonar, segun todo la explicacion de 
la gestion de lo memoria, por que ocu- 
rre lo que ocurre. 

La conclusion general es que solo pue- 
de realizorse una gestion efectiva de 
ia memoria del ordenador hablandole 
de tu a tu, o sea, en Codigo Maquina 
y con un conodmiento profundo del 
aparato. 

Quien solo vayo a trabajor en Basic y 
no le inquiete en modo alguno el fun- 
cionamiento de su ordenador, ha de 
sober que la memoria de que dispone 
sera siempre la respuesta al comando 
?FRE(0), en su Philips MSX-2 y en cual- 
cjuier MSX-1 o MSX-2 con igual numero 
de unidodes de disco y con al menos 
32 Kbytes de RAM. 

De todos formos, y como curiosidod, 
proponemos un pequeino ejercicio co- 
mo ejemplo de todo lo que hemos ex- 
plicado. Escriba el programo siguiente: 

10 PRINT "Esto esta en RAMI" 

Ydespues: OUT254,2 

El programo hobra desoparecido. Aho- 
ro teclee otro programo: 

10 PRINT "Esto esto en RAM2" 

Luego: OUT254,3 

Y: 10 PRINT "Esto esta en RAM3" 

Y por ultimo las lineas: 





OUT254,l:LIST 
OUT254,2:LIST 
OUT254,3:LIST 

gSorprendido? Quien hoyo seguido la 
explicacion, podro dorse cuento de lo 
cjue hemos hecho: combior la paqino 
del modulo que ocupa el lugor cle la 
pagina 2 del slot #3.2, donde se en- 
cuentra el texto de nuestro programo 
Bosic. Podriamos tener hosto 7 progra- 
mos (recordemos que no debemos ol- 
teror RAMO, pues es empleoda por el 
sistema) siempre que no excedan de 
1 6 Kbytes (texto y variables). 

Para poder tener y emplear varies pro- 
gramos Basic en la memoria utilizondo 
el metodo onteriormente descrito, se 
necesitorion mas cosas como alterar 
ciertas variables del sistema que hogan 
sober al Interprete, por ejemplo, lo lon- 
gitud del nuevo progroma, entre otros 
cosas. 

Se ho pretendido solomente mostror 
de forma practico lo explicodo o lo 
largo de este texfo y, al menos, pro- 
porcionar un punto de portido para 
que oquel usuorio que se hoyo sentido 
interesado puedo seguir profundizan- 
do. 



Me gustaria que me expiicosen poro 
que sin/e el POKE— 1 ,1 70 v que ocurre 
en el ordenador cuando lo introduci- 
mos. 

Pora quien conozca un poco el fun- 
cionomiento de su ordenador MSX, al 
menos ol nivel de lo respuesta a lo 
pregunto anterior, no le sera dificil odi- 
vinor que hoce lo instruccion PO- 
KE-1,170. 



Poro los menos iniciados aconsejamos 
en primer lugor lo lecturo de dicho res- 
puesta, osi como de lo seccion de su 
monuol referente ol comando POKE. 

El comando POKE n,m del Basic intro- 
duce el valor m en la direccion de me- 
moria n. Primero: gQue direccion es 
— 1? Trabajando con direcciones, o 
sea, valo'res expresados en dos bytes, 
— 1 es 655356, yquien no se fie puede 
reposor lo relotivo al signo en binorio y 
los complemento a dos. Por tanto, —1 
es 65535d, es decir, FFFFh o, en otras 
polobros, \a direccion cuyo contenido 
es empleodo por el oporato como se- 
lector del slot #3 exp'andido. Podemos 
deducir, logicamente, que lo que ho- 
cemos al introducir un valor en la di- 
reccion FFFFh es modificar la estructura 
del slot #3. 

Segundo: ?Por que el valor 170? 170d 
es 1 01 01 Ol Ob. Vemos entonces clora- 
mente su significodo en la figuro: mo- 
difica lo estructura del slot #3 formando 
todos sus paginos con los del slot #3.2, 
es decir, se convierte en 64 Kbytes de 
RAM, pues el slot #3.2 se compone de 
cuatro paginas de RAM del modulo. 

El motivo de hocer esto es facilitor lo 
instolocion de programos que — por 
no estar reolizados correctamente— no 
preven lo posibilidad de que olgun slot 
puedo estar expandido. 

Lo situocion en lo cual queda el orde- 
nador si, tras conectorlo, le damos el 
comando POKE— 1,170, podemos 
apreciarlo en lo f/gura 8. Se ho em- 
pleodo el mismo convenio que en la 
fiqura 7, con lo cual lo comporocion 
de ombas es inmediota y recomenda- 
ble. 



C ompact Disc | 
de Escriturg Unica | 



PHILIPS y Sony han anunciado pu- 
blicamente a! mercado mundial 
de la electronica, en fechas re- 
cientes, el acuerdo por parte de ambcs 
companias para aceptar las mismas es- 
peciticaciones basicas en un nuevo sis- 
tema Compact Disc que sera utilizcdo 
en aplicaciones profesionales con fun- 
ciones de una sola escritura sobre dis- 
co. 

Basado en el Compact Disc estandar, 
este nuevo periferico que desde un prin- 
cipio debe su desarrollo a los laborc- 
torios de investigacion de Philips y Sony, 
podra ser destinado a una solo gra- 
bacion de datos digitales o de irrror- 
macion sonora, punto este que hasta 
ahora habia obstaculizado el desarrollo 
de sistemos informaticos con soportes 
en CD. La informacion escrita sobre el 
disco compacto, podra ser leida repe- 
tidamente por el usuario medionte el 
mismo periferico. 

Para poder escribir sobre los discos 6p- 
ticos, se han atnodido nuevas especifi- 
caciones, tales como corocteristicas de 
los sectores y pistas en las que eran 
necesarios cambios de formato. Las dos 
compaiiias esperon que el nuevo siste- 
ma CD de escritura unica sea el estan- 
dar de extension para el CD-ROM y, 
a la vez, pueda significor un campo 
de futuro en el desarrollo de aplicacio- 
nes de audio. 

Aquellos discos sobre los que se hoyo 
grabado sonido, seran legibles para 
cualquier reproductor Compoct Disc 
Audio de los existentes en el mercado. 
Y si por el contrario, contiene datos 
digitales, el disco sera interpretodo por 
una unidad reproductora CD-ROAA. 

Los discos destinados a esta aplicacion 
seran de una caro, preformoteodos y 
con un ancho de pistas de 1 ,6 micro- 
metros. El tomoiio externo es de 12 
cm. de diametro, un grosor de 1 ,2 mm. 



y 1 5 mm. en el orificio central. 

La escritura de datos digitales sobre 
disco alcanza una velocidod entre 1 ,2 
y 1 ,4 metros por segundo y la capaci- 
dad total es de 600 Mbytes para datos 
(60 mih. de musica). La modulacion es 
en codigo EFM y lo correccion de erro- 
res CIRC (Cross Interleave Reed- 
Solomon Code). 



En lo mismo linea de trabojo, Philips y 
Sony continuaran cooperando en el 
desarrollo de este nuevo producto, cu- 
yos corocteristicas revolucionarios sig- 
nificoran, sin dudo, un gran paso ade- 
lonte en los aplicaciones de sistemas 
informaticos. Lo fecha de comerciali- 
zocion estimodo es para comienzos de 
1988. 
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I Philips... 



Uno de los puntos cloves sobre los que se centra a 

Iq politico Philips de servicio ol cliente en el oreo I 1^ 

de los New Medio Systems, son los telefonos de I CllOQITI©.,, 

informocion ol usuorio. I ^ 




EL sen/icio de informacion al usua- 
rio esta formado por un equipo 
de profesionales entrenados para 
dar apoyo a aquellas personas que 
trabajan con los distintos modelos de 
ordenadores Philips MSX y a cuantos 
nos dirijan sus consultos soiidtando cual- 
quier tipo de informacion. 

A partir del lonzamiento de los modelos 
de la gamo 9100 Philips PC Compati- 
bles, se produciran dos novedodes im- 
portantes dentro de este servicio que 
cado dio aumenta mas su popularidad. 
Por un lado, un nuevo servicio telefoni- 
co cubrira los setvicios a usuorios Philips 
PC; osi se diversificaran dos tipos de 
consultos que, por su naturaleza, pue- 
den ser muy distintos. Los numeros para 
occeso directo seran el 460.34.11 y 
460.34.47, con el prefijo 91 de Madrid. 

Por otro lado, a la vista del incremento 



que han experimentodo en los ultimos 
meses los llomodas correspondientes a 
usuorios del area de Cotoluina y, te- 
niendo en cuento que su proporcion 
resulto de un tercio delas consultos 
totales, el seivicio de informacion Philips 
PC se gestionora tombien desde Bar- 
celona, facilitando asi lo labor a los 
usuorios de la zona. Por este motivo 
hemos habilitado el numero de telefono 
[93) 254.38.05, 

A troves de estos telefonos se realizoran 
gestiones similares a las yo ofrecidas 
en el sector MSX. Principolmente, la re- 
cepcion de llamados directos desde las 
que se puede occeder a la informacion 
general sobre nuestros productos y los 
progromos del cotalogo Philips. 

Algunas llomodas responden a motivos 
concretes como dudos en el uso e ins- 
tobcion de determinados paquetes, clo- 



ves para depuracion de progromos, 
operociones de coordinocion con otros 
departamentos de lo empreso, etc... En 
total, el servicio tramito un volumen de 
unos 12.000 Ibmodas anuales, aunque 
esta cifra evoluciona rapidamente cado 
mes. 

Otra actividad total es la gestion de 
correos. Hosto nosotros llegan las car- 
tas con consultos de los usuorios y, se- 
gun los temas pbordados, en ellos se 
contestan personalizondo lo respuesta 
odecuoda a coda caso. Otras veces 
se remiten informociones generales a 
modo de folletos, revistas o material 
tecnico y, cuondo olgun cliente dete- 
rioro de forma accidental un progroma 
de los que incluyen nuestros modelos 
de ordenadores, se le envfan copios 
restoblecidos. Unos 23.000 envios anua- 
les completan este apartado de activi- 
dad en comunicocion via correos con 
nuestros usuorios. * 

Por ultimo, el servicio de informacion ol 
usuorio se encarga de tramitar grondes 
bases de dotos que contienenla infor- 
macion suministrado-por nuestros clien- 
tes cuondo contestan o las encuestas 
que les enviamos. Con el onalisis de 
los mismas se pueden decidir muchos 
de los ospectos rebtivos a innovociones 
tecnologicos y de progromos, bosan- 
donos en necesidodes y opiniones con- 
cretos. Si algun lector, siendo usuorio 
de ordenadores Philips NMS, no recibe 
esta publicocion, puede comunicarnos- 
b para eomprobor si sus dotos estan 
correctamente almocenados en bs ba- 
ses. 



Poro realizor todos estas octividodes, 
contomos con b cobboracion de una 
estructura complete, integroda por los 
Distribuidores Comercioles de produc- 
tos Philips, bs Sucursales de coda zona 
geogrofico y los distintos tolleres de Ser- 
vicio Tecnico. A todos ellos hemos de 
ogrodecer sus esfuerzos, osi como o b 
cobboracion prestada por nuestros 
usuorios. 
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